Teme planirane GIK-om:

1. Uvod u e-svijet
2. Prvikoraci
3. Komuniciram na mrezi

Kriteriji vrednovanja

INFORMATIKA - 1. razred

4. Digitalni pisac 7. Moj prvi program u Scratchu
5. Racunala nam pomazu u radu 8. Digitalni slikar
6. e-ucenik

Elementi vrednovanja su:
® usvojenost znanja
® rjeSavanje problema
e digitalni sadrzaji i suradnja

Element usvojenost znanja ukljucuje ocjene za
¢injeni¢no znanje, razumijevanje koncepata, analiziranje,
opisivanje, objasnjavanje, poznavanje pravila.

Element rjeSavanje problema ukljucuje ocjene za
analiziranje i modeliranje problema, korake rjesavanja,
pisanje algoritama, provjeravanje ispravnosti
algoritama, strategije pretrazivanja i prikupljanja,
istrazivanje, samostalnost u rjeSavanju problema.

Element digitalni sadrZaji i suradnja ukljuCuje ocjene za
odabir primjerenih programa, vjestinu uporabe
programa, komuniciranje u timu, suradnju na projektu,
argumentiranje, predstavljanje svojih radova,
odgovornost, samostalnost i promisljenost pri uporabi
tehnologije te kvalitetu digitalnog uratka.

Metode i tehnike vrednovanja naucenog u Informatici:

1. Usmene provjere znanja
- provode se po potrebi i traju maksimalno 10 minuta po uceniku
- oblici usmenog provjeravanja su: odgovaranje na pitanja, individualni ili grupni razgovor te samostalno izlaganje
na racunalu ili plo¢i
- ukoliko ucenik kroz nastavni sat to¢no i ¢esto odgovara na postavljena pitanja moze takoder biti ocijenjen.
2. provjere znanja na racunalu, uporaba online provjera ili pisanih provjera znanja
- zadaci otvorenog i zatvorenog tipa (kratki odgovor, dopunjavanje, alternativni izbor, visestruki izbor,
povezivanje), jednostavni racunski zadaci, skiciranje, referati, seminarii sl.
- provode se nakon obradenih nastavnih jedinica i/ili cjelina ukoliko uditelj smatra da su potrebne prema
sljedeé¢im kriterijima:
90%-100% ocjena odli¢an (5)
75% - 89% ocjena vrlo dobar (4)
65% - 74% ocjena dobar (3)
50% - 64% ocjena dovoljan (2)
0% -49%  ocjena nedovoljan (1)

3. e-portfolio — vrednuju se pojedini radovi prema zadanim ishodima ucenja te napredovanje ucenika tijekom Skolske
godine

4. uéeniéki projekti — vrednuje se sudjelovanje uéenika, razine aktivnosti, komunikacije i suradnje, projektna
dokumentacija te krajnji rezultati projekta i njihovo predstavljanje. Ucenici na projektima rade pojedinacno, u paru
ili skupini, a projektne teme mogu biti povezane s drugim podrucjima i predmetima.

* Kriteriji vrednovanja su samo prijedlog. Ucitelji autonomno kriterije vrednovanja mogu prilagoditi svom razredu prema oblicima provjere kojima e ispitivati razinu usvojenosti

pojedinih ishoda.

Neki ishodi protezu se kroz vise tema (npr. ishodi iz domene Racunalno razmisljanje i programiranje); kriteriji vrednovanja prilagodeni su temama — $to znaci da se vrednuje i
djelomi¢na ostvarenost ishoda tijekom cijele nastavne godine. Ucitelj moZe odluciti ne vrednovati djelomi¢nu ostvarenost, ve¢ provjeriti razinu ostvarenosti ishoda tek po zavrsetku

obrade svih tema u kojima se odredeni ishod pojavljuje.




Skolska godina 2020./2021. Uditelj/ica:
TEMA: UVOD U E-SVUJET
Aktivnosti: Upoznajmo se, Informaticka ucionica, Osobno rac¢unalo, Mozgalica 1, Digitalni svijet, Klik-klik
RAZINE USVOJENOSTI
zadovoljavajuca dobra vrlo dobra iznimna

Ucenik prepoznaje digitalnu
tehnologiju i komunicira s njemu
poznatim osobama uz pomo¢
uditelja u sigurnome digitalnom
okruzenju.

Ucenik prepoznaje osnovne programe i
uredaje za komunikaciju.

Ucenik uocava situacije u kojima je
neophodno da se komunikacija odvija
s pomocu digitalnih programa i
uredaja. Prepoznaje obiljeZja dobrih i
losih poruka.

Ucenik uz podrsku ucitelja
primjenjuje osnovne vjestine
razmjenjivanja poruka s pomocu
tehnologije.

Primjenjuje pravila ponasanja iz
stvarnoga svijeta u virtualnome
svijetu.

Uz pomoc¢ ucitelja komunicira s njemu
poznatim osobama koristeci se
digitalnom tehnologijom.

Usporeduje komunikaciju i ponasanje u
Svakodnevnome Zivotu s komunikacijom
i ponasanjem na internetu.

Nudi suradnju i pomo¢ ostalim
uéenicima.

ISHOD B.1.1 ‘

Ucenik rjesava jednostavan
logicki zadatak.

Ucenik uz pomo¢ uditelja prepoznaje
problem i slijedeci upute, rjesava
jednostavni logicki zadatak.

Uz pomoc ucitelja otkriva moguénosti
rjeSavanja jednostavnoga logickog
zadatka.

Ucenik uz povremenu pomo¢
ucitelja otkriva moguénosti
rjeSavanja jednostavnoga logi¢kog
zadatka.

Ucenik samostalno preispituje putove
dolaska do rjeSenja jednostavnoga
logickog zadatka.

Potice sebe i druge na ustrajnost u
pronalazenju rjesenja.

ISHOD D.1.1

Ucenik se pailjivo i odgovorno
koristi opremom IKT i Stiti svoje
osobne podatke.

Prepoznaje svoje osobne podatke.

Pravilno ukljuéuje i isklju¢uje rac¢unalo i/ili

mobilne uredaje.

Objasnjava da svoje osobne podatke
ne smije dijeliti s nepoznatim
osobama te objasnjava vaznost
¢uvanja Skolske i osobne racunalne
opreme.

Svoje osobne podatke svjesno Stiti.
Odgovorno se koristi dostupnom
rac¢unalnom opremom.

Daje savjete vrSnjacima kako svjesno
Stititi svoje osobne podatke.
IskljuCuje uredaje kad se njima ne
koristi, obraca pozornost na ustedu
energije.

Opisno vrednovanje razine
usvojenosti ishoda

Ucenik prepoznaje racunalo.

Uz pomoc¢ ucitelja imenuje vanjske
jedinice racunala.

Prepoznaje digitalne uredaje na
ilustracijama.

Ucenik uz pomo¢ ucitelja pravilno
iskljuCuje racunalo.

Ucenik imenuje vanjske jedinice
racunala.

Samostalno nabraja neke digitalne
uredaje.

Pravilno iskljucuje racunalo.

Samostalno, uz manje greske i upute
ucitelja, rjeSava jednostavne logicke

Nabraja digitalne uredaje i svojim
rije¢ima opisuje njihovu namjenu.

Samostalno rjesava jednostavne
logicke zadatke.

Ucenik imenuje vanjske jedinice
racunala i svojim rije¢ima objasnjava
njihovu namjenu.

Pravilno iskljucuje racunalo i objasnjava
vaznost isklju¢ivanja racunala kad se ne
koristi.

Samostalno rjesava jednostavne logicke
zadatke i objasnjava nacin njihova
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zadatke rjeSavanja.

Uz pomoc ucitelja rjeSava jednostavne

logicke zadatke.
TEMA: PRVI KORACI
Aktivnosti: Mozgalica 2, Mozgalica 2a, Mozgalica 2b, Mozgalica 2c, Moje radno mjesto, Mis, Tipkovnica, Internet

RAZINE USVOJENOSTI
zadovoljavajuca dobra vrlo dobra iznimna

ISHOD B.1.1

Ucenik rjesava jednostavan
logicki zadatak.

Ucenik uz pomo¢ ucitelja prepoznaje
problem i slijedeci upute, rjesava
jednostavni logicki zadatak.

Uz pomo¢ ucitelja otkriva mogucénosti
rjeSavanja jednostavnoga logickog
zadatka.

Ucenik uz povremenu pomo¢
uditelja otkriva moguénosti
rieSavanja jednostavnoga
logickog zadatka.

Ucenik samostalno preispituje putove
dolaska do rjesenja jednostavnoga
logickog zadatka.

Potice sebe i druge na ustrajnost u
pronalazenju rjesenja.

ISHOD B.1.2

Ucenik prati i prikazuje slijed
koraka potrebnih za rjeSavanje
nekoga jednostavnog zadatka.

Ucenik uz pomo¢ ucitelja prepoznaje
jednostavni zadatak i opisuje kako bi ga
rijesio.

Uz povremenu pomoc¢ ucitelja
otkriva korake rjesavanja
jednostavnoga zadatka i prikazuje
rjieSenje.

Samostalno prikazuje i prati slijed
odvijanja koraka potrebnih za
rjeSavanje nekoga jednostavnog
zadatka.

UcCenik uz pomo¢ ucitelja analizira
Rjesenje jednostavnoga zadatka i
vrednuje ga.

Ucenik primjenjuje zdrave navike
ponasanja tijekom rada na
racunalu i prihvaca preporuke o
koli¢ini vremena provedenog za
racunalom.

Ucenik uz pomo¢ ucitelja prepoznaje
zdrave navike ponasanja tijekom rada na
racunalu. Prisjeca se koliko vremena
provodi za racunalom.

Ucenik primjenjuje zdrave navike
ponasanja tijekom rada na rac¢unalu.

Nakon dogovorenoga vremena
prekida rad na rac¢unalu ili
mobilnome uredaju. Pravilno sjedi
pri koristenju racunalom i
razgibava se u odredenome
vremenu.

Analizira koliko vremena provodi za
racunalom i prihvaca preporuke o
koli¢ini vremena provedenoga

za racunalom.

Daje savjete ostalim ucenicima.

Opisno vrednovanje razine
usvojenosti ishoda

Uz pomoc ucitelja opisuje nacin
rjesavanja jednostavnog logickog zadatka
(npr. kretanje kroz labirint, otkrivanje i
nastavljanje niza).

Na ilustracijama prepoznaje pravilno

Uz povremenu pomoc¢ ucitelja ucenik
rjeSava jednostavni logicki zadatak.

Ucenik pravilno sjedi za racunalom.
Prati upute ucitelja i razgibava se u
zadanom vremenu.

Ucenik samostalno, uz manje
greske, rjesava jednostavni logicki
zadatak.

Ucenik pravilno sjedi za
racunalom. Opisuje kako

Ucenik samostalno rjesava jednostavni
logicki zadatak.

Koristi zdrave navike pri koristenju
racunalom. Upozorava ostale ucenike na
nepravilno sjedenje i/ili koristenje
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Ucitelj/ica:

koristenje racunala (pravilno sjedenje,
pravilno drZzanje misa i koriStenje
tipkovnice).

Imenuje i objasnjava ¢emu sluze mis i
tipkovnica.

nepravilno koristenje racunala
moze utjecati na zdravlje.

tipkovnice i misa.

TEMA: KOMUNICIRAM NA MREZI

Aktivnosti: Mozgalica 3, Mozgalica 3a, Mozgalica 3b, Razgovaram, PiSem poruku, E-bonton, Pravila ponasanja, Sigurno-nesigurno

RAZINE USVOJENOSTI

ISHOD A.1.1

zadovoljavajuca

dobra

vrlo dobra

iznimna

Ucenik prepoznaje digitalnu
tehnologiju i komunicira s njemu
poznatim osobama uz pomo¢
ucitelja u sigurnome digitalnom
okruzenju.

Ucenik prepoznaje osnovne programe i
uredaje za komunikaciju.

Ucenik uocava situacije u kojima je
neophodno da se komunikacija odvija
s pomocu digitalnih programa i
uredaja.

Prepoznaje obiljezja dobrih i losih
poruka.

Ucenik uz podrsku ucitelja
primjenjuje osnovne vjestine
razmjenjivanja poruka s pomocu
tehnologije. Primjenjuje pravila
ponasanja iz stvarnoga svijeta u
virtualnome svijetu.

Uz pomoc¢ ucitelja komunicira s njemu
poznatim osobama koristeci se
digitalnom tehnologijom.

Usporeduje komunikaciju i ponasanje u
svakodnevnome Zivotu s komunikacijom
i ponasanjem na internetu. Nudi
suradnju i pomo¢ ostalim ucenicima.

ISHOD B.1.1

Ucenik rjesava jednostavan
logicki zadatak.

Ucenik uz pomo¢ ucitelja prepoznaje
problem i slijededi upute, rjeSava
jednostavni logicki zadatak.

Uz pomo¢ ucitelja otkriva moguénosti
Rjesavanja jednostavnoga logickog
zadatka.

Ucenik uz povremenu pomo¢
ucitelja otkriva mogucénosti
rieSavanja jednostavnoga logickog
zadatka.

Ucenik samostalno preispituje putove
dolaska do rjesenja jednostavnoga
logi¢kog zadatka. Potice sebe i druge na
ustrajnost u pronalazenju rjesenja.

ISHOD C.1.1

Ucenik se uz podrsku ucitelja
koristi predloZzenim programima i
digitalnim obrazovnim
sadrzajima.

Ucenik uz podrsku ucitelja upoznaje
jednostavne programe i digitalne
obrazovne sadrzaje.

Izvodi osnovne radnje u programima ili
digitalnim obrazovnim sadrzajima.

Ucenik uz podrsku ucitelja opisuje
pojedine aktivnosti u programima i
digitalnim obrazovnim sadrzajima.

Ucenik se uz podrsku ucitelja
koristi predlozenim digitalnim
obrazovnim sadrzajima kao
pomoci pri uéenju.

Ucenik uz podrsku ucitelja objasnjava
rad u predlozenim programima te
otkriva dodatne moguénosti. Nudi
suradnju i pomoc¢ ostalim ucenicima.

Opisno vrednovanje razine

Ucenik na ilustracijama prepoznaje

Navodi primjere situacija u kojima je

Uz podrsku ucitelja samostalno

Samostalno koristi neki od digitalnih
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Ucitelj/ica:

usvojenosti ishoda

osnovne uredaje za komunikaciju.

Uz pomo¢ ucitelja imenuje neke
programe za komunikaciju.

Uz pomoc ucitelja ostvaruje komunikaciju
porukama s poznatom osobom putem
nekog digitalnog uredaja.

vazno koristiti digitalne uredaje za
komunikaciju.

Na primjeru ilustracije poruke
prepoznaje je li poruka dobraili losa.

Izri¢e pravila ponasanja u
komunikaciji putem interneta.

koristi neki od digitalnih uredaja
kako bi komunicirao porukama s
poznatom osobom.

U komunikaciji koristi Cetiri
Carobne rijeci.

Uz pomoc¢ ucitelja objasnjava koje
su sigurne, a koje nesigurne
situacije u komunikaciji putem
interneta.

uredaja kako bi komunicirao porukama s
poznatom osobom. Pri tome pazi na
pravila ponasanja.

Svojim rijeCima objasnjava zasto je
vazno biti pristojan u komunikaciji.
Svojim rije¢ima objasnjava koje su
sigurne, a koje nesigurne situacije u
komunikaciji putem interneta.

TEMA: DIGITALNI PISAC

Aktivnosti: Pisemo digitalno, Uredujemo tekst, Spremanje dokumenta, Otvaranje dokumenta

RAZINE USVOJENOSTI

ISHOD C.1.1

zadovoljavajuca

dobra

vrlo dobra

iznimna

Ucenik se uz podrsku ucitelja
koristi predloZenim programima i
digitalnim obrazovnim
sadrzajima.

Ucenik uz podrsku ucitelja upoznaje
jednostavne programe i digitalne
obrazovne sadrzaje.

Izvodi osnovne radnje u programima ili
digitalnim obrazovnim sadrzajima.

Ucenik uz podrsku ucitelja opisuje
pojedine aktivnosti u programima i
digitalnim obrazovnim sadrzajima.

Ucenik se uz podrsku ucitelja
koristi predloZenim digitalnim
obrazovnim sadrZajima kao
pomoci pri ucenju.

Ucenik uz podrsku ucitelja objasnjava
rad u predloZenim programima te
otkriva dodatne moguénosti. Nudi
suradnju i pomoc¢ ostalim ucenicima.

ISHOD C.1.2 ‘

Ucenik uz podrsku ucitelja vrlo
jednostavnim radnjama izraduje
jednostavne digitalne sadrzaje.

Ucenik prepoznaje uredaje za stvaranje
digitalnih sadrzaja. Uz pomoc¢ ucitelja
izraduje jednostavni digitalni sadrzaj.

Ucenik opisuje ulogu i primjenu
uredaja kojima se koristio za
stvaranje digitalnih sadrzaja.

Ucenik uz povremene savjete
ucitelja izraduje jednostavne
digitalne sadrzaje.

Ucenik uz povremene savjete ucitelja
izraduje jednostavne digitalne sadrzaje i
predstavlja svoj rad.

dovoljan (2)

dobar (3)

vrlo dobar (4)

odlican (5)

digitalni sadrZaji i suradnja

Ucenik prepoznaje program za pisanje i
uredivanje teksta i uz pomoc ucitelja ga
otvara.

Ucenik samostalno otvara program za
pisanje i uredivanje teksta.

Opisuje osnovne radnje u programu

Samostalno pise jednostavni tekst.

Koristi neka oblikovanja teksta
(zadebljano, ukoseno ili podcrtano

Ucenik samostalno pise jednostavni
tekst prema uputama ucitelja.

Koristi oblikovanje tekst.
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Uz pomoc ucitelja koristi tipkovnicu i pise
jednostavni tekst.

Uz pomo¢ ucitelja sprema digitalni rad.

za pisanje i uredivanje teksta.

Samostalno koristi tipkovnicu te uz
manju pomo¢ ucitelja pise
jednostavni tekst.

Uz podrsku ucitelja sprema svoj rad.

pisanje).

Koristi poravnanje odlomka.
Samostalno sprema svoj rad.
Pronalazi i otvara postojedi rad, po

potrebi ga mijenja i doraduje i ponovo
sprema.
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TEMA: RACUNALA NAM POMAZU U RADU
Aktivnosti: E-svijet, Mozgalica 4, Mozgalica 5, Mozgalica 4-5a, Korak po korak do rjeSenja
RAZINE USVOJENOSTI
ISHOD B.1.1 zadovoljavajuca dobra vrlo dobra iznimna

Ucenik rjesava jednostavan
logicki zadatak.

Ucenik prati i prikazuje slijed
koraka potrebnih za rjeSavanje
nekoga jednostavnog zadatka.

rjeSavanje problema

Ucenik uz pomoc¢ uditelja prepoznaje
problem i slijededi upute, rjesava
jednostavni logicki zadatak.

Uz pomoc ucitelja otkriva moguénosti

Rjesavanja jednostavnoga logickog
zadatka.

Ucenik uz povremenu pomo¢
ucitelja otkriva mogucénosti
rieSavanja jednostavnoga
logickog zadatka.

Ucenik samostalno preispituje putove
dolaska do rjesenja jednostavnoga

logi¢kog zadatka. Potice sebe i druge na

ustrajnost u pronalaZzenju rjesenja.

ISHOD B.1.2 ‘

Ucenik uz pomoc¢ uditelja prepoznaje
jednostavni zadatak i opisuje kako bi ga
rijesio.

Uz povremenu pomoc¢ ucitelja otkriva

korake rjesavanja jednostavnoga
zadatka i prikazuje rjesenje.

Samostalno prikazuje i prati slijed
odvijanja koraka potrebnih za
rjesavanje nekoga jednostavnog
zadatka.

Ucenik uz pomoc¢ uditelja analizira
Rjesenje jednostavnoga zadatka i
vrednuje ga.

dovoljan (2)

dobar (3)

vrlo dobar (4)

odlican (5)

Ucenik uz pomoc¢ ucitelja nabraja neke
kucanske uredaje koji u sebi sadrze
racunalo.

Ucenik uz pomoc¢ ucitelja opisuje zadatak
kako bi mogao slijediti upute u rjeSenju
jednostavnog logi¢kog zadatka (npr.
kretanju kroz labirint).

Samostalno nabraja neke kuc¢anske

uredaje koji u sebi sadrze racunalo.

Ucenik uz pomo¢ ucitelja otkriva
razliCite puteve za rjesenje
jednostavnog problema, odabire
jedan od njih i rjeSava problem.

Samostalno nabraja neke kuc¢anske
uredaje koji u sebisadrze
racunalo, uz pomo¢ ucitelja opisuje
ulogu racunala u pojedinom
uredaju.

Ucenik samostalno rjesava
jednostavni logicki problem koji se
sastoji od slijeda koraka.

Imenuje kuc¢anske uredaje koji u sebi
sadrze racunalo i svojim rije¢ima

samostalno opisuje ulogu racunala u tim

uredajima.

Ucenik samostalno rjesava jednostavni
logicki problem i samostalno opisuje
kako je dosao do rjesenja.

Izrice jednostavne upute za kretanje
zadanom stazom (lijevo-desno-gore-
dolje).
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Ucitelj/ica:

TEMA: E-UCENIK

Aktivnosti: Moja prva poruka, Moji podatci, Stitim svoje podatke, Cuvam svoje podatke, E-uenik, Racunalo i zdravlje, Razgovaram s drugima, Ja@skole.hr

Ucenik prepoznaje digitalnu
tehnologiju i komunicira s njemu
poznatim osobama uz pomo¢
uditelja u sigurnome digitalnom
okruzenju.

ISHOD C.1.1

Ucenik se uz podrsku ucitelja
koristi predlozenim programima i
digitalnim obrazovnim
sadrzajima.

Ucenik se pailjivo i odgovorno
koristi opremom IKT i Stiti svoje
osobne podatke.

Ucenik primjenjuje zdrave navike
ponasanja tijekom rada na
racunalu i prihvaca preporuke o
koli¢ini vremena provedenog za
racunalom.

RAZINE USVOJENOSTI

zadovoljavajuca

dobra

vrlo dobra

iznimna

Ucenik prepoznaje osnovne programe i
uredaje za komunikaciju.

Ucenik uocava situacije u kojima je

neophodno da se komunikacija odvija

s pomocu digitalnih programai
uredaja. Prepoznaje obiljeZja
dobrih i losih poruka.

Ucenik uz podrsku ucitelja
primjenjuje osnovne vjestine
razmjenjivanja poruka s pomocu
tehnologije. Primjenjuje pravila
ponasanja iz stvarnoga svijeta u
virtualnome svijetu.

Uz pomoc¢ ucitelja komunicira s njemu
poznatim osobama koristeci se
digitalnom tehnologijom.

Usporeduje komunikaciju i ponasanje u
svakodnevnome Zivotu s komunikacijom
i ponasanjem na internetu. Nudi
suradnju i pomoc¢ ostalim ucenicima.

Ucenik uz podrsku ucitelja upoznaje
jednostavne programe i digitalne
obrazovne sadrzaje.

Izvodi osnovne radnje u programima ili
digitalnim obrazovnim sadrzajima.

Ucenik uz podrsku ucitelja opisuje
pojedine aktivnosti u programimai
digitalnim obrazovnim sadrzZajima.

Ucenik se uz podrsku ucitelja
koristi predloZzenim digitalnim
Obrazovnim sadrzajima kao
pomodi pri ucenju.

Ucenik uz podrsku ucitelja objasnjava
rad u predloZenim programima te
otkriva dodatne mogucnosti. Nudi
suradnju i pomo¢ ostalim ucenicima.

Prepoznaje svoje osobne podatke.
Pravilno ukljucuje i iskljucuje racunalo i/ili
mobilne uredaje.

Objasnjava da svoje osobne podatke
ne smije dijeliti s nepoznatim
osobama te objasnjava vaznost
¢uvanja Skolske i osobne racunalne
opreme.

Svoje osobne podatke svjesno Stiti.

Odgovorno se koristi dostupnom
racunalnom opremom.

Daje savjete vrSnjacima kako svjesno
Stititi svoje osobne podatke.
IskljuCuje uredaje kad se njima ne
koristi, obrac¢a pozornost na ustedu
energije.

Ucenik uz pomo¢ ucitelja prepoznaje
zdrave navike ponasanja tijekom rada na
racunalu. Prisjeca se koliko vremena
provodi za racunalom.

Ucenik primjenjuje zdrave navike
ponasanja tijekom rada na racunalu.

Nakon dogovorenoga vremena
prekida rad na racunalu ili
mobilnome uredaju. Pravilno sjedi
pri koristenju racunalom i
razgibava se u odredenome
vremenu.

Analizira koliko vremena provodi za
racunalom i prihvaca preporuke o
koli¢ini vremena provedenoga

za racunalom. Daje savjete ostalim
ucenicima.

dovoljan (2)

dobar (3)

vrlo dobar (4)

odlican (5)
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usvojenost sadrZaja

Uz pomoc ucitelja biljeZi svoju e-adresu iz
sustava AAI@EduHr na papir.

Uz pomoc ucitelja prepoznaje svoje
osobne podatke.

Uz pomoc ucitelja prijavljuje se na
mrezno mjesto https://ocjene.skole.hr/ i
pregledava svoje ocjene.

Uz pomoc ucitelja nabraja aktivnosti koje
pomazu ocuvanju zdravlja prilikom rada
na racunalu.

Uz pomoc¢ ucitelja nabraja nekoliko
usluga kojima se koristi pomocu
AAI@EduHr identiteta.

Uz pomoc ucitelja otvara program ili
mreZno mjesto za komuniciranje
putem e-poste. Uz pomoc¢ ucitelja se
prijavljuje svojim korisni¢kim imenom
i lozinkom.

Uz pomoc ucitelja Salje kratku poruku
e-poste poznatoj osobi (uceniku iz
razreda).

Uz pomoc ucitelja se odjavljuje.

Nabraja svoje osobne podatke i
svojim rije¢ima (mozZe i na primjeru)
objasnjava zasto ih ne smije dijeliti s
nepoznatim osobama.

Pravilno sjedi za racunalom.
Samostalno nabraja nekoliko usluga

kojima se koristi pomocu AAI@EduHr
identiteta.

Samostalno, bez greske, biljezi
svoju e-adresu iz sustava
AAI@EduHr na papir.

Samostalno otvara program ili
mreZno mjesto za komuniciranje
putem e-poste. Samostalno, ili uz
manju pomo¢ ucitelja, se
prijavljuje korisnickim imenom i
lozinkom.

Samostalno se odjavljuje.

Nabraja osobne podatke i navodi
one koje smije te one koje ne smije
dijeliti s nepoznatima.

Samostalno se prijavljuje na
mreZno mjesto
https://ociene.skole.hr/ i
pregledava svoje ocjene.

Pravilno sjedi za racunalom i
razgibava se prema uputama
ucitelja.

Uz pomoc ucitelja se prijavljuje u
razliCite usluge koje koriste
AAI@EduHr identitet za prijavu.

Samostalno otvara program ili mrezno
mjesto za komuniciranje putem e-poste.

Samostalno se prijavljuje svojim
korisni¢kim imenom i lozinkom.

Samostalno Salje kratku poruku e-poste
poznatoj osobi.

Opisuje svojim rije¢ima razlike i slicnosti
izmedu komunikacije e-postom i
komunikacije uzivo.

Samostalno se odjavljuje.

Savjetuje razredne prijatelje o ¢uvanju
osobnih podataka.

Pravilno sjedi za racunalom, razgibava se
prema uputama ucitelja i upucuje druge
ucenike da usvoje zdrave navike
ponasanja tijekom koristenja racunala.

Samostalno se prijavljuje u razlicite
usluge koje koriste AAI@EduHr identitet
za prijavu.



https://ocjene.skole.hr/
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TEMA: MOJ PRVI PROGRAM U SCRATCHU

Aktivnosti: Mozgalica 6, Mozgalica 6a, Mozgalica 6b, Mozgalica 6¢c, Mozgalica 6d

ISHOD B.1.2

Ucenik prati i prikazuje slijed
koraka potrebnih za rjesavanje
nekoga jednostavnog zadatka.

rjeSavanje problema

RAZINE USVOJENOSTI

zadovoljavajuca

dobra

vrlo dobra

iznimna

Ucenik uz pomoc¢ uditelja prepoznaje
jednostavni zadatak i opisuje kako bi ga
rijesio.

Uz povremenu pomoc¢ ucitelja otkriva
korake rjesavanja jednostavnoga
zadatka i prikazuje rjesenje.

Samostalno prikazuje i prati slijed
odvijanja koraka potrebnih za
rjeSavanje nekoga jednostavnog
zadatka.

Ucenik uz pomoc¢ uditelja analizira
rjeSenje jednostavnoga zadatka i
vrednuje ga.

dovoljan (2)

dobar (3)

vrlo dobar (4)

odli¢an (5)

Uz pomoc ucitelja rjeSava jednostavni
logicki zadatak koji se rjeSava pomocu
ispravnog slijeda naredbi (bez
racunala).

Ucenik uz pomo¢ ucitelja pokrece
program Scratch.

Uz pomoc ucitelja opisuje zadatak i
koristi jednostavnu naredbu ,reci“ u
Scratchu.

Uz pomoc ucitelja koristi naredbu za
kretanje lika u Scratchu.

Uz manju pomoc¢ ucitelja rjesava
jednostavni logicki zadatak koji za
rjieSenje zahtijeva ispravan slijed
naredbi (bez racunala).

Uz manju pomo¢ ucitelja istraZuje
kako rijesiti jednostavni zadatak u
Scratchu i izraduje program s jednim
likom i naredbom ,,reci”.

Uz manju pomo¢ ucitelja izraduje
jednostavni program u Scratchu koji
omogucduje kretanje lika.

Samostalno rjesava jednostavni
logicki zadatak koji za rjeSenje
zahtijeva ispravan slijed naredbi (bez
racunala).

Ucenik samostalno pokreée program
Scratch.

Samostalno izraduje jednostavni
program u kojem jedan lik koristi
vise naredbi ,reci”.

Samostalno izraduje jednostavni
program u Scratchu koji omogucuje
kretanje lika.

Samostalno rjeSava jednostavni logicki
zadatak koji za rjesenje zahtijeva
ispravan slijed naredbi (bez rac¢unala),
trazi vise mogudih rjesenja zadanog
zadatka (ako postoje).

Samostalno izraduje jednostavni
program u Scratchu u kojem vise likova
koristi vise naredbi ,reci” (razgovor
likova).

Samostalno izraduje jednostavni
program u Scratchu koji omogucuje
kretanje i govor lika.
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TEMA: DIGITALNI SLIKAR
Aktivnosti: Crtam i stvaram, Mozgalica 7, Igram se i bojim, Fotografiram, Videosastanak
RAZINE USVOJENOSTI
zadovoljavajuca dobra vrlo dobra iznimna

Ucenik prepoznaje digitalnu
tehnologiju i komunicira s njemu
poznatim osobama uz pomo¢
uditelja u sigurnome digitalnom
okruzenju.

Ucenik prepoznaje osnovne programe i
uredaje za komunikaciju.

Ucenik uocava situacije u kojima je

neophodno da se komunikacija odvija

s pomocu digitalnih programa i
uredaja. Prepoznaje obiljezja
dobrih i losih poruka.

Ucenik uz podrsku ucitelja
primjenjuje osnovne vjestine
razmjenjivanja poruka s pomocu
tehnologije. Primjenjuje pravila
ponasanja iz stvarnoga svijeta u
virtualnome svijetu.

Uz pomoc¢ ucitelja komunicira s njemu
poznatim osobama koristeci se
digitalnom tehnologijom. Usporeduje
komunikaciju i ponasanje u
svakodnevnome Zivotu s komunikacijom
i ponasanjem na internetu. Nudi
suradnju i pomoc¢ ostalim ucenicima.

Ucenik razlikuje oblike digitalnih
sadrzaja, uredaje i postupke za
njihovo stvaranje.

Ucenik nabraja razne oblike digitalnih
sadrZaja.

Ucenik prepoznaje digitalne oblike
sadrzaja. Nabraja nekoliko uredaja
kojima ih moze stvarati ili snimiti.

Opisuje barem jedan uredaj s
pomocu kojeg moze stvoriti
(snimiti) digitalni sadrzaj i
postupak stvaranja (ili snimanja).

Razlikuje razli¢ite digitalne oblike
sadrZaja i opisuje uredaje i postupke za
njihovo stvaranje ili snimanje.

ISHOD C.1.2 ‘

Ucenik uz podrsku ucitelja vrlo
jednostavnim radnjama izraduje
jednostavne digitalne sadrzaje.

Ucenik prepoznaje uredaje za stvaranje
digitalnih sadrzaja. Uz pomoc¢ ucitelja
izraduje jednostavni digitalni sadrzaj.

Ucenik opisuje ulogu i primjenu
uredaja kojima se koristio za
stvaranje digitalnih sadrzaja.

Ucenik uz povremene savjete
ucitelja izraduje jednostavne
digitalne sadrzaje.

Ucenik uz povremene savjete ucitelja
izraduje jednostavne digitalne sadrzZaje i
predstavlja svoj rad.

dovoljan (2)

dobar (3)

vrlo dobar (4)

odlican (5)

digitalni sadrzaji i suradnja

Prepoznaje program za crtanje.

Uz pomo¢ ucitelja stvara jednostavni

crteZz u odabranom programu za crtanje.

Prepoznaje uredaje kojima moze izraditi
fotografiju. Uz pomo¢ ucitelja izraduje
fotografiju.

Uz pomoc ucitelja objasnjava razliku

Pronalazi i pokrece program za
crtanje.

Koristi jednostavni skup alata da bi
izradio jednostavni crtez.

Samostalno izraduje fotografiju.

Imenuje uredaj pomocdu kojeg je
izradio fotografiju.

Samostalno pokrece program za
crtanje.

Izraduje jednostavan digitalni crtez
koristenjem veceg broja razli¢itih
alata.

Opisuje jedan ili vise uredaja
pomocu kojih je moguce stvoriti
fotografiju. Svojim rijecima

Izraduje jednostavni digitalni crtez
koriStenjem veceg broja razlicitih alata,
predstavlja svoj rad. Analizira ga i
predlaze moguca poboljsanja.

Opisuje vise uredaja pomocu kojih je
moguce stvoriti razlicite digitalne
sadrZaje (fotografije, videozapise).
Opisuje nacin stvaranja digitalnih
sadrzaja na tim uredajima.
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izmedu razgovora telefonom i
videosastanka.

Prepoznaje program za
videosastanke.

opisuje postupak stvaranja
fotografija na odabranom uredaju.

Uz pomo¢ ucitelja koristi program
za videosastanke s poznatim
osobama.

Uz podrsku ucitelja samostalno pokrece
program za videosastanke i inicira
videosastanak s poznatim osobama.

Teme planirane GIK-om:

9.

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.

Moje racunalo
Organiziram podatke
Programiram u Scratchu 1
Koristim internet

Siguran na internetu
Programiram u Scratchu 2
Ucim na mrezi
Programiram u Scratchu 3
Ljudi i raunala

Kriteriji vrednovanja

INFORMATIKA - 2. razred

11
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Elementi vrednovanja su: Metode i tehnike vrednovanja naucenog u Informatici:
® usvojenost znanja
® rjeSavanje problema 5. Usmene provjere znanja
e digitalni sadrZaji i suradnja - provode se po potrebi i traju maksimalno 10 minuta po uceniku
- oblici usmenog provjeravanja su: odgovaranje na pitanja, individualni ili grupni razgovor te samostalno izlaganje
Element usvojenost znanja ukljuCuje ocjene za na racunalu ili ploéi
¢injenicno znanje, razumijevanje koncepata, analiziranje, - ukoliko ugenik kroz nastavni sat to€no i ¢esto odgovara na postavljena pitanja moZe takoder biti ocijenjen.
opisivanje, objasnjavanje, poznavanje pravila. 6. provjere znanja na rac¢unalu, uporaba online provjera ili pisanih provjera znanja
- zadaci otvorenog i zatvorenog tipa (kratki odgovor, dopunjavanje, alternativni izbor, visestruki izbor,
Element rjeSavanje problema ukljucuje ocjene za povezivanje), jednostavni raéunski zadaci, skiciranje, referati, seminari i sl.
analiziranje i modeliranje problema, korake rje3avanja, - provode se nakon obradenih nastavnih jedinica i/ili cjelina ukoliko ucitelj smatra da su potrebne prema
pisanje algoritama, provjeravanje ispravnosti sljedecim kriterijima:
algoritama, strategije pretraZzivanja i prikupljanja, 90%-100% ocjena odli¢an (5)
istrazivanje, samostalnost u rjeSavanju problema. 75% - 89% ocjena vrlo dobar (4)
65% - 74% ocjena dobar (3)
Element digitalni sadrZaji i suradnja uklju€uje ocjene za 50% - 64% ocjena dovoljan (2)
odabir primjerenih programa, vjestinu uporabe 0% -49%  ocjena nedovoljan (1)
programa, komuniciranje u timu, suradnju na projektu,
argumentiranje, predstavljanje svojih radova, 7. e-portfolio — vrednuju se pojedini radovi prema zadanim ishodima uéenja te napredovanje ucenika tijekom $kolske
odgovornost, samostalnost i promisljenost pri uporabi godine
tehnologije te kvalitetu digitalnog uratka. 8. ucenicki projekti — vrednuje se sudjelovanje ucenika, razine aktivnosti, komunikacije i suradnje, projektna
dokumentacija te krajnji rezultati projekta i njihovo predstavljanje. Ucenici na projektima rade pojedinacno, u paru
ili skupini, a projektne teme mogu biti povezane s drugim podrucjima i predmetima.

* Kriteriji vrednovanja su samo prijedlog. Ucitelji autonomno kriterije vrednovanja mogu prilagoditi svom razredu prema oblicima provjere kojima ¢e ispitivati razinu usvojenosti pojedinih

ishoda.
Neki ishodi protezu se kroz vise tema (npr. ishodi iz domene Racunalno razmisljanje i programiranje); kriteriji vrednovanja prilagodeni su temama — Sto znaci da se vrednuje i djelomicna
ostvarenost ishoda tijekom cijele nastavne godine. Ucitelj mozZe odluciti ne vrednovati djelomi¢nu ostvarenost, vec¢ provjeriti razinu ostvarenosti ishoda tek po zavrSetku obrade svih tema u

kojima se odredeni ishod pojavljuje.



Skolska godina 2020./2021. Ucitelj/ica:

TEMA: MOJE RACUNALO

Aktivnosti: Moje racunalo, Operativni sustav, Moji programi, Brinemo se o zdravlju
- vrednovanje djelomi¢ne ostvarenosti ishoda A.2.1, C.2.1

RAZINE USVOJENOSTI

racunala moglo raditi.

zadovoljavajuca dobra vrlo dobra iznimna
Ucenik objasnjava ulogu Prepoznaje da je racunalo uredaj na Prepoznaje da na uredaju postoje Objasnjava da je rac¢unalo uredaj koji Objasnjava da upute (programi) moraju
programa u uporabi racunala. kojemu su pohranjeni programi i da programi za razli¢ite namjene. radi ono Sto je zadano uputama biti precizno napisani kako bi uredaj
su programi nuzni da bi se s pomocu (programom). radio ono sto Zelimo.

Objasnjava ulogu nekoliko osnovnih
programa na rac¢unalu.

ISHOD C.2.1 ‘ Ucenik uz pomoc¢ uditelja nabraja Ucenik prema savjetima ucitelja Ucenik opisuje svrhu uredaja i uz
== prikladne uredaje za jednostavne prepoznaje uredaj te nabraja pomo¢ ucitelja odabire prikladan

Ucenik prema savjetima ucitelja Skolske zadatke. programe za jednostavne skolske program za rjesavanje jednostavnih
odabire uredaj i program za zadatke. Skolskih zadataka.
jednostavne skolske zadatke

Ucenik prema savjetima ucitelja odabire
uredaj i program za rjesavanje jedno-
stavnih Skolskih zadataka. Pokazuje
pozitivan stav i samopouzdanje pri
koristenju tehnologijom.

Prepoznaje ikonu jednog operativnog | Svojim rije¢ima opisuje da racunalo za
sustava i imenuje ga. rad treba programe. Svojim rije¢ima nabraja neke

programe za razli¢ite namjene.
Prepoznaje ikone nekih programai

imenuje ih. Svojim rije¢ima, uz podrsku ucitelja i

na primjeru, objasnjava cemu sluzi
Uz pomoc ucitelja opisuje namjenu operativni sustav i zasto racunalo bez
operativnog sustava. njega ne moze raditi.

ednovanja/ocjena dovoljan (2) dobar (3) vrlo dobar (4) odli¢an (5)
usvojenost sadrzaja Uz pomo¢ ucitelja nabraja neke Nabraja neke dijelove stolnog Samostalno nabraja osnovne dijelove | Uz osnovne, navodi dodatne dijelove
dijelove stolnog racunala i uz pomo¢ racunala i samostalno opisuje njihovu | stolnog racunala i opisuje njihovu stolnog racunala i navodi njihovu
ucitelja opisuje njihovu funkciju. funkciju. funkciju. funkciju (npr. web kamera ili skener).
Uz pomoc ucitelja opisuje da ra¢unalo | Razlikuje strojnu od programske Svojim rije¢ima objasnjava zasto Svojim rije¢ima ili na primjeru
za rad treba programe. opreme. racunalo bez programa ne moze objasnjava zasto programi moraju biti
raditi. precizno napisani za pravilan rad

racunala (npr. Sto bi se dogodilo kada bi
na racunalu htio napisati slovo A, a na
ekranu bi se pojavilo slovo E —moze li se
takav program pouzdano koristiti?)

Nabraja neke programe na racunalu i
opisuje njihovu namjenu (npr. cemu
sluzi Bojanje, Word, Scratch...)

Imenuje barem dva operativna sustava
kojima se koristi na racunalu,
pametnom telefonu i/ili tabletu.
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TEMA: ORGANIZIRAM PODATKE

Aktivnosti: Mozgalica 1, Mozgalica 2, Racunalne mape i datoteke, Mozgalica 3, Mozgalica 4
- vrednovanje djelomi¢ne ostvarenosti ishoda B.2.1, C.2.1

RAZINE USVOJENOSTI

ISHOD B.2.1

zadovoljavajuca

dobra

vrlo dobra

iznimna

Ucenik analizira niz uputa koje
izvode jednostavan zadatak, ako
je potrebno ispravlja pogresan
redoslijed.

Uz pomoc ucitelja prati niz uputa koje
izvode jednostavan zadatak.

Uz pomo¢ ucitelja analizira niz uputa
predocenih slikom ili rije¢ima i otkriva
pogresan redoslijed.

Uz pomo¢ ucitelja ispravlja pogresan
redoslijed u uputama za rjeSavanje
jednostavnoga zadatka.

Samostalno ispravlja pogresan
redoslijed u uputama za rjeSavanje
Jednostavnoga zadatka.

ISHOD C.2.1 ‘

Ucenik prema savjetima ucitelja
odabire uredaj i program za
jednostavne skolske zadatke

Ucenik uz pomo¢ ucitelja nabraja
prikladne uredaje za jednostavne
Skolske zadatke.

Ucenik prema savjetima ucitelja
prepoznaje uredaj te nabraja
programe za jednostavne skolske
zadatke.

Ucenik opisuje svrhu uredaja i uz
pomo¢ ucitelja odabire prikladan
program za rjeSavanje jednostavnih
Skolskih zadataka.

Ucenik prema savjetima ucitelja odabire

uredaj i program za rjesavanje
jednostavnih skolskih zadataka.
Pokazuje pozitivan stav i
samopouzdanje pri koristenju
tehnologijom.

dovoljan (2)

dobar (3)

vrlo dobar (4)

odlican (5)

rjeSavanje problema

Uz pomoc ucitelja rjesava jednostavne
logicke zadatke s dopunjavanjem
jednostavnog niza (do 3 elementa koji
se ponavljaju).

Uz pomoc ucitelja rjesava jednostavne
matematicke logicke zadatke u kojima
treba odrediti vrijednost pojedinih
pribrojnika (npr. zbrajalice s vo¢em).

Uz pomoc ucitelja rjesava logicki
zadatak u kojem nedostaje dio slike
(od ponudenih dijelova odreduje dio
koji nedostaje)

Uz pomoc¢ ucitelja razlikuje ikonu
mape od ikone datoteke.

Samostalno rjeSava jednostavne
logicke zadatke s dopunjavanjem
jednostavnog niza (do 3 elementa koji
se ponavljaju), uz pomoc¢ ucitelja
dopunjava sloZenije nizove.

Samostalno rjesava jednostavne
matematicke logicke zadatke u kojima
treba odrediti vrijednost pojedinih
pribrojnika.

Samostalno rjesava vrlo jednostavni
logicki zadatak u kojem nedostaje dio
slike (od ponudenih dijelova odreduje
dio koji nedostaje).

Razlikuje ikonu mape od ikone

Samostalno rjeSava logicke zadatke s
dopunjavanjem niza.

Samostalno rjesava logicki zadatak u
kojem nedostaje dio slike (od
ponudenih dijelova odreduje dio koji
nedostaje).

Razlikuje mape od datoteka i
objasnjava razliku izmedu njih.

Uz pomo¢ ucitelja opisuje namjenu
mapa (organizacija datoteka na
racunalu).

Samostalno rjeSava i sastavlja logicke
zadatke s dopunjavanjem niza.

Samostalno otkriva zakonitosti niza i
pronalazi uljeza.

Samostalno rjeSava i sastavlja
jednostavne matematicke logicke
zadatke (zbrajalice).

Samostalno rjesava logicki zadatak u
kojem nedostaje dio slike (sam crta
nedostajuci dio).

Razlikuje mape od datoteka, svojim
rijeCima opisuje da mapa, osim

datoteka, mozZe sadrzavati i druge mape
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datoteke; uz pomo¢ ucitelja
objasnjava razliku izmedu mape i
datoteke.

(podmape). Svojim rijeCima opisuje da je
namjena mapa organizacija datoteka na
racunalu.

ISHOD B.2.1

Ucenik analizira niz uputa koje
izvode jednostavan zadatak, ako
je potrebno ispravlja pogresan
redoslijed.

rjeSavanje problema

TEMA: PROGRAMIRAM U SCRATCHU 1

Aktivnosti: Programski jezik Scratch, Osnovne naredbe programa Scratch
- vrednovanje djelomicne ostvarenosti ishoda B.2.1

RAZINE USVOJENOSTI

zadovoljavajuca

dobra

vrlo dobra

iznimna

Uz pomoc ucitelja prati niz uputa koje
izvode jednostavan zadatak.

Uz pomoc ucitelja analizira niz uputa
predocenih slikom ili rijecima i otkriva
pogresan redoslijed.

Uz pomoc ucitelja ispravlja pogresan
redoslijed u uputama za rjeSavanje
jednostavnoga zadatka.

Samostalno ispravlja pogresan
redoslijed u uputama za rjesavanje
Jednostavnoga zadatka.

dovoljan (2)

dobar (3)

vrlo dobar (4)

odlican (5)

Uz pomoc ucitelja pokrecée Scratch.

Uz pomoc ucitelja imenuje dijelove
programskog okruzja Scratcha.

Uz pomoc ucitelja krece se izmedu
razlicitih grupa naredbi. Zapaza da su
naredbe iste grupe obojene istom
bojom.

Uz pomoc ucitelja postavlja blokove
naredbi u radni prostor i medusobno
ih povezuje u niz naredbi.

Uz pomoc ucitelja pokrece program
klikom na blokove naredbi.

Samostalno pokreée Scratch.

Samostalno se kreée izmedu razlicitih
grupa naredbi.

Pratedi upute ucitelja, uz manje
greske postavlja blokove naredbi u
radni prostor i povezuje ih u niz
naredbi.

Otkriva pogresan redoslijed naredbi i
uz pomo¢ ucitelja ga ispravlja.

Prema uputi uditelja, pokrece
program klikom na blokove naredbi.

Samostalno odabire blokove naredbi
potrebne za rjeSenje jednostavnog
zadatka i povezuje ih u program.

Samostalno pokreée program klikom
na blokove naredbi.

Vjesto se snalazi u odabiru odgovarajuce
naredbe u odredenoj grupi naredbi.

Samostalno ispravlja greske koje uoci u
programu.

Naredbe koje ne koristi samostalno
brise s radnog prostora.
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Ucitelj/ica:

TEMA: KORISTIM INTERNET

Aktivnosti: Internet, Zasto je vazan Internet, Pisemo digitalno, MreZni preglednik, Pretrazujemo Internet
- vrednovanje djelomi¢ne ostvarenosti ishoda A.2.2

RAZINE USVOJENOSTI

zadovoljavajuca

dobra

vrlo dobra

iznimna

Ucenik objasnjava ulogu
programa u uporabi racunala.

Prepoznaje da je racunalo uredaj na
kojemu su pohranjeni programi i da
su programi nuzni da bi se s pomocu
racunala moglo raditi.

Prepoznaje da na uredaju postoje
programi za razli¢ite namjene.

Objasnjava da je racunalo uredaj koji
radi ono Sto je zadano uputama
(programom).

Objasnjava da upute (programi) moraju
biti precizno napisani kako bi uredaj
radio ono $to Zelimo.

Objasnjava ulogu nekoliko osnovnih
programa na rac¢unalu.

Ucenik uz pomoc¢ uditelja
prepoznaje internet kao izvor
nekih usluga i podataka te
pretraZzuje preporucene sadrzaje.

Ucenik uz pomoc¢ uditelja nabraja
nekoliko mogucnosti rada na
internetu. Otvara preporucenu
stranicu.

Ucenik uz pomoc ucitelja opisuje
nekoliko moguénosti interneta.
Povezuje stvarni svijet s internetom.

Ucenik uz pomoc ucitelja komentira
mogucnosti interneta.

PretraZzuje podatke, slike i videozapise
na preporucenim mreznim
stranicama.

Posjecuje neku od preporucenih
stranica, uz pomo¢ ucitelja istrazuje i
izvjestava razred o novim sadrzajima.

dovoljan (2)

dobar (3)

vrlo dobar (4)

odlican (5)

usvojenost sadrzaja

Uz pomoc¢ ucitelja nabraja nekoliko
mogucnosti rada na internetu (npr.
pregledavanje mreznih mjesta, igranje
igara, komunikacija s prijateljima
pregledavanje ocjenaisl.)

Uz pomoc ucitelja otvara zadanu
mreZnu stranicu.

Prepoznaje ikonu mreznog
preglednika. Uz pomo¢ ucitelja koristi
mrezni preglednik.

Uz pomoc ucitelja pretrazuje internet
u potrazi za zadanom informacijom
koristenjem mrezne trazilice (npr.
trazilice Google ili Bing).

Prepoznaje poveznicu prema obliku

Uz pomo¢ ucitelja opisuje pojam
interneta.

Samostalno nabraja nekoliko
mogucénosti interneta. Uz pomo¢
ucitelja ih detaljnije opisuje (npr.
ucenik navodi kao primjer
pregledavanje ocjena, a uz pomoc¢
ucitelja opisuje na koji nacin se
pregledavanje ocjena obavlja).

Povezuje stvarni svijet s internetom
na konkretnom primjeru (npr. osoba s
kojom se razgovara putem interneta
je stvarna osoba s druge strane).

Uz pomoc ucitelja opisuje pojam
klju¢ne rijeci.

Samostalno koristi mrezni preglednik
u navigaciji (npr. povratak na pocetnu
ili prethodnu stranicu).

Objasnjava koji se sve sadrzaji mogu
nalaziti na nekom mreznom mjestu
(podaci, slike, videozapisi i sl.)

Samostalno koristi mreZni preglednik
za pretraZivanje sadrzaja interneta
(podaci, slike, videozapisi). Svojim
rijeCima opisuje postupak koristenja
zadane mreZne trazilice.

Samostalno posjecuje preporucenu
mreZnu stranicu, pregledava njen
sadrzaj i istrazuje njene mogucnosti.

Zanimljivosti koje je pronasao na
preporucenoj stranici dijeli s ostatkom
razreda.
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pokazivaca misa.

digitalni sadrzaji i suradnja

Prepoznaje ikonu programa za pisanje
i uredivanje teksta. Samostalno
imenuje program za pisanje i
uredivanje teksta.

Uz pomoc ucitelja pronalazi i pokrece
program za pisanje i uredivanje
teksta.

Otvara novi prazni dokument i uz
povremenu pomoc ucitelja pise
jednostavan tekst od nekoliko
recenica.

Uz pomoc ucitelja koristi osnovne
alate iz grupe naredbi za uredivanje
teksta (zadebljana, kosa, podcrtana
slova).

Uz pomoc¢ ucitelja sprema rad.

Tekstovi su neuredeni (ucenik stavlja
previse razmaka izmedu rije¢i, nema
velikog pocetnog slova na pocetku
recenice, cijeli tekst piSe velikim
tiskanim slovima i sl.)

Samostalno otvara program za pisanje
i uredivanje teksta.

Samostalno pise kratki tekst od
nekoliko recenica.

Samostalno koristi osnovne alate iz
grupe naredbi za uredivanje teksta
(zadebljana, kosa, podcrtana slova).

Pisani tekst je manjim dijelom
oblikovan prema uputama ucitelja.

Samostalno koristi vecinu alata iz
grupe naredbi za uredivanje
(zadebljana, kosa, podcrtana slova,
mijenja izgled i veli¢inu fonta, koristi
boju slova).

Uz pomo¢ ucitelja koristi naredbe za
poravnanje odlomka.

Samostalno sprema rad na zadano
mjesto, uz pomoc ucitelja otvara
postojeci rad.

Pisani tekst je najveéim dijelom (uz
manje greske) ureden prema
uputama ucitelja.

Ucenik samostalno koristi alate za
uredivanje fonta, dodatno istrazuje
nove moguénosti.

Samostalno koristi naredbe za
poravnanje odlomka.

Samostalno sprema rad na zadano
mjesto, otvara postojeci rad, mijenja ga i
sprema pod novim imenom na zadano
mjesto.

Tekst je u potpunosti ureden prema
uputama ucitelja.
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TEMA: SIGURAN NA INTERNETU

Aktivnosti: Sigurnost na internetu, Odgovorno se ponasamo na mreZi, Cuvamo i $titimo osobne podatke, Moji digitalni tragovi

RAZINE USVOJENOSTI

zadovoljavajuca

dobra

vrlo dobra

iznimna

Ucenik analizira neke opasnosti
koje mogu nastupiti pri uporabi
raCunala i interneta te pravilno na
njih reagira.

Ucenik uz pomo¢ ucitelja nabraja
neke opasnosti od nepoznate osobe u
virtualnome svijetu. Prepoznaje
zdrave navike ponasanja pri radu s
racunalom.

Ucenik prepoznaje elektronicko
nasilje. U nekim situacijama trazi
pomoc¢ odrasle osobe.

Primjenjuje zdrave navike ponasanja
tijekom rada na racunalu.

Primjenjuje pozitivne obrasce
ponasanja pri suocavanju s
elektronickim nasiljem.

Ucenik objasnjava opasnosti koje mogu
nastupiti pri uporabi racunala i interneta
i povezuje ih s opasnostima iz stvarnoga

svijeta. Procjenjuje koli¢inu vremena
provedenoga u virtualnome svijetu.

ISHOD D.2.4

Ucenik se odgovorno ponasa pri
koristenju sadrzajima i uslugama
na internetu radi zastite osobnih
podataka i digitalnoga ugleda.

Ucenik nabraja osobne podatke i
prepoznaje vaznost njihove zastite.

Ucenik objasnjava vaznost zastite
svojih i tudih osobnih podataka te
vaZnost odgovornoga ponasanja.

Ucenik prepoznaje i razlikuje koje bi
osobne podatke mogao sigurno
objaviti na internetu. Pristojno se i
odgovorno ponasa.

Ucenik uocava trajnost podataka
objavljenih na internetu (digitalnih
tragova). PotiCe sebe i druge na
odgovorno ponasanje.

dovoljan (2)

dobar (3)

vrlo dobar (4)

odlic¢an (5)

usvojenost sadrzaja

Uz pomoc¢ ucitelja objasnjava pojam
elektronickog nasilja.

Uz pomo¢ ucitelja nabraja neke
opasnosti od nepoznate osobe u
virtualnom svijetu.

Uz pomoc ucitelja objasnjava pojam
osobnih podataka.

Uz pomoc ucitelja prepoznaje je li
neki podatak osobni podatak.

Uz pomoc ucitelja objasnjava pojam
digitalnog traga.

Na temelju ilustracije, mozZe
prepoznati radi li se o elektronickom
nasilju.

Navodi barem jednu osobu kojoj se
moze obratiti u slu¢aju da dozivi
elektronicko nasilje.

Nabraja viSe osobnih podataka.

Svojim rije¢ima (moZe i na primjeru)
objasnjava zasto je vazno Cuvati svoje
osobne podatke.

Svojim rije¢ima objasnjava zasto ne
smije javno objavljivati tude osobne
podatke.

Svojim rijeCima objasnjava pojam
digitalnog traga i navodi primjer.

Na ilustriranom primjeru prepoznaje
oblik elektronickog nasilja i daje
prijedlog rjeSavanja takvog nasilja.

Samostalno objasnjava pojam
osobnog podatka.

Nabraja osobne podatke i prepoznaje
koje bi od njih mogao slobodno
objaviti na internetu.

Svojim rije¢ima objasnjava pojam
digitalnog traga i digitalnog ugleda.

Svojim rije¢ima opisuje kako bi
elektronicko nasilje moglo prerasti u
stvarno nasilje (npr. susret s
nepoznatom osobom, ruzne poruke
poznanika mogu prerasti u fizicko
zlostavljanje).

Svojim rije¢ima opisuje zasto nije dobro
previse vremena provoditi u virtualnom

svijetu.

Svojim rije¢ima opisuje kako su digitalni

tragovi trajni, daje prijedlog ponasanja
za dobar digitalni ugled.
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TEMA: PROGRAMIRAM U SCRATCHU 2

Aktivnosti: Mozgalica 5, Mozgalica 6, Mozgalica 7, Pokretanje lika u Scratchu, Toc¢an redoslijed naredbi, Kad si sretan, ponovi sve ovo, Spremamo svoje programe
- vrednovanje djelomi¢ne ostvarenosti ishoda B.2.1, B.2.2

RAZINE USVOJENOSTI

ISHOD B.2.1

zadovoljavajuca

dobra

vrlo dobra

iznimna

Ucenik analizira niz uputa koje
izvode jednostavan zadatak, ako
je potrebno ispravlja pogresan
redoslijed.

Uz pomoc ucitelja prati niz uputa koje
izvode jednostavan zadatak.

Uz pomo¢ ucitelja analizira niz uputa
predocenih slikom ili rije¢ima i otkriva
pogresan redoslijed.

Uz pomo¢ ucitelja ispravlja pogresan
redoslijed u uputama za rjeSavanje
jednostavnoga zadatka.

Samostalno ispravlja pogresan
redoslijed u uputama za rjeSavanje
Jednostavnoga zadatka.

ISHOD B.2.2 ‘

Ucenik stvara niz uputa u kojemu
upotrebljava ponavljanje.

Uz pomoc¢ ucitelja prepoznaje zadatak
u kojemu postoji ponavljanje i opisuje
kako bi ga rijesio.

Uz povremenu pomo¢ uditelja stvara
niz uputa s ponavljanjem.

Samostalno stvara niz uputa s
ponavljanjem.

Samostalno stvara niz uputa s
ponavljanjem te ispravlja pogresan
redoslijed.

dovoljan (2)

dobar (3)

vrlo dobar (4)

odlican (5)

rjeSavanje problema

Uz pomoc ucitelja koristi neke
blokove naredbi za upravljanje likom.

Uz pomoc ucitelja stavlja niz naredbi u
pravilan redoslijed.

Uz pomoc¢ ucitelja koristi blok za
ponavljanje naredbi.

Uz pomoc ucitelja pokrece program
upotrebom bloka ,Kada je kliknuta

zastavica“.

Uz pomoc ucitelja sprema svoj rad.

Uz pomoc ucitelja koristi naredbe za
kretanje i govor lika.

Uz manju pomoc¢ ucitelja, uglavhom
samostalno koristi niz naredbi da bi
izradio program, a u redoslijedu
naredbi se povremeno javljaju manje
greske.

Uz povremenu pomo¢ ucitelja koristi
blok s ponavljanjem naredbi.

Prema uputama ucitelja samostalno
sprema svoj rad.

Samostalno koristi naredbe za
kretanje i govor lika.

Uz manje greske, samostalno
postavlja naredbe u pravilan
redoslijed. Uocene greske ispravlja uz
pomoc ucitelja.

U rjeSavanju zadatka samostalno
koristi blok s ponavljanjem, uz
povremene manje greske.

Samostalno pokreée program
upotrebom bloka ,Kada je kliknuta
zastavica“.

Samostalno sprema svoj rad na
zadano mjesto. Uz manju pomo¢
ucitelja otvara postojeci program,
ureduje ga i ponovo sprema.

Samostalno izraduje program koji
rjeSava zadani jednostavni problem.

U rjeSenju zadatka, tamo gdje je to
primjenjivo, koristi i blokove s
ponavljanjem i nizove naredbi.

Razlikuje blok s unaprijed odredenim
brojem ponavljanja od bloka s
neprestanim ponavljanjem.

Prepoznaje ponavljanje niza naredbi i
zamjenjuje ga odgovarajuéim blokom za
ponavljanje.

Uocene greske u redoslijedu naredbu
ispravlja samostalno.

Samostalno sprema svoj rad na zadano
mjesto. Samostalno pronalazii otvara
postojece programe, uredujeihi
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ponovo sprema.

TEMA: UCIM NA MREZI

Aktivnosti: Bojanje 3D, Portali, Obrazovni portali, U¢imo na mrezi
- vrednovanje djelomi¢ne ostvarenosti ishoda A.2.2, C.2.1

RAZINE USVOJENOSTI

zadovoljavajuca

dobra

vrlo dobra

iznimna

Ucenik uz pomoc¢ uditelja
prepoznaje internet kao izvor
nekih usluga i podataka te
pretraZuje preporucene sadrzaje.

Ucenik uz pomoc¢ uditelja nabraja
nekoliko mogucnosti rada na
internetu. Otvara preporucenu
stranicu.

Ucenik uz pomoc¢ ucitelja opisuje
nekoliko moguénosti interneta.
Povezuje stvarni svijet s internetom.

Ucenik uz pomoc¢ ucitelja komentira
mogucnosti interneta.

PretraZuje podatke, slike i videozapise
na preporucenim mreznim
stranicama.

Posjecuje neku od preporucenih
stranica, uz pomo¢ ucitelja istrazuje i
izvjeStava razred o novim sadrzajima.

ISHOD C.2.1

Ucenik prema savjetima ucitelja
odabire uredaj i program za
jednostavne skolske zadatke.

Ucenik uz pomoc¢ uditelja nabraja
prikladne uredaje za jednostavne
Skolske zadatke.

Ucenik prema savjetima ucitelja
prepoznaje uredaj te nabraja
programe za jednostavne skolske
zadatke.

Ucenik opisuje svrhu uredaja i uz
pomoc ucitelja odabire prikladan
program za rjeSavanje jednostavnih
Skolskih zadataka.

Ucenik prema savjetima ucitelja odabire
uredaj i program za rjeSavanje
jednostavnih skolskih zadataka.
Pokazuje pozitivan stav i
samopouzdanje pri koristenju
tehnologijom.

ISHOD C.2.2

Ucenik izraduje digitalne radove
kombiniranjem razli¢itih oblika
sadrzaja uz podrsku ucitelja.

Ucenik oblikuje uz uciteljevu podrsku
postojece sadrzaje u jednostavnhome

programu za izradu digitalnih radova.

Ucenik oblikuje uz uciteljevu podrsku
postojece sadrZaje prema svojim
idejama u jednostavnome programu
za izradu digitalnih radova.

Opisuje nacin stvaranja digitalnih
sadrzaja i izraduje ih uz podrsku
ucitelja u jednostavnome programu
za izradu digitalnih radova.

Stvara nove sadrzaje uz podrsku ucitelja
u jednostavnome programu za izradu
digitalnih radova.

Predstavlja i objasnjava svoj rad.

Ucenik se koristi se e-uslugama u
podrucju odgoja i obrazovanja.

Ucenik uz pomo¢ ucitelja prepoznaje
e-usluge u podrucju obrazovanja.

Ucenik se uz pomo¢ ucitelja koristi
nekim e-uslugama u podrucju
obrazovanja.

Ucenik uz pomo¢ ucitelja istrazuje
dodatne moguénosti e-usluga u
podrucju obrazovanja.

Ucenik se samostalno koristi
preporucenim e-uslugama u podrucju
obrazovanja. Nudi pomo¢ i suradnju
ostalim ucenicima.

dovoljan (2)

dobar (3)

vrlo dobar (4)

odlic¢an (5)

usvojenost sadrzaja

Uz pomoc¢ ucitelja objasnjava pojam
portala/obrazovnog portala.

Uz pomo¢ ucitelja objasnjava razliku
izmedu portala i obrazovnog portala.

Samostalno objasnjava razliku izmedu
portala i obrazovnog portala.

Prema sadrzaju nekog portala, svojim
rije¢ima moze objasniti kojoj vrsti
portala pripada (zabavni, informativni,
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Na ilustracijama mreznih mjesta uz
pomoc ucitelja prepoznaje portale.

Uz pomoc ucitelja imenuje barem
jedan obrazovni portal.

Uz pomoc ucitelja otvara zadani
portal i pregledava sadrzaj portala.

Uz pomo¢ ucitelja prijavljuje se na
obrazovni portal koji zahtijeva
AAI@EduHr prijavu (npr. e-lektire) i
pregledava sadrzaj portala.

Samostalno imenuje barem jedan
portal ili obrazovni portal.

Samostalno otvara zadani portal i
pregledava njegov sadrzaj.

Uz podrsku ucitelja prijavljuje se na
obrazovni portal koji zahtijeva
AAI@EduHr prijavu (npr. e-lektire) i
pregledava sadrzaj portala.

Imenuje nekoliko portala ili
obrazovnih portala.

Samostalno se prijavljuje na obrazovni
portal koji zahtijeva AAI@EduHr
prijavu (npr. e-lektire) i pregledava
sadrzaj portala.

Uz podrsku ucitelja istrazuje dodatne
mogucnosti obrazovnog portala.

obrazovni...).

Svojim rijeCima objasnjava da svi podaci
koji se nalaze na internetu ne moraju
nuzno biti to¢ni. Svojim rije¢ima
objasnjava pojam enciklopedije.

Samostalno istraZzuje dodatne
mogucnosti i sadrZaje nekog
obrazovnog portala.

Svojim rijeCima opisuje kakvi se sadrzaji
nalaze na obrazovnim portalima (npr.
¢lanci, slike, igre). Zanimljivosti dijeli s
ostatkom razreda.

Nudi pomo¢ i suradnju ostalim
uéenicima u radu.

digitalni sadrZaji i suradnja

Ucenik uz pomo¢ ucitelja imenuje
program za izradu crteza.

Uz pomo¢ ucitelja pronalazi i pokrece
program Bojanje 3D.

Uz pomoc¢ ucitelja koristi osnovne
alate (kist, 2D oblike, ispunu)

programa Bojanje 3D.

Uz pomo¢ ucitelja sprema rad.

Samostalno imenuje, pronalazi i
pokreée program Bojanje 3D.

Samostalno koristi osnovne alate
programa.

Izraduje crteZ prema uputama ucitelja
(npr. nacrtaj krug pomocu kista,
ispuni krug plavom bojom).

Samostalno izraduje crtez prema
predlosku pri éemu sam bira alate
kojima Ce crteZ izraditi.

Samostalno sprema crtez na zadano
mjesto, uz pomo¢ ucitelja otvara
postojeci crtez.

Samostalno istraZzuje dodatne
mogucnosti programa i koristi ih u izradi
crteza.

Samostalno izraduje kreativan crtez.

Samostalno sprema crteZ na zadano
mjesto, otvara postojeci crtez, mijenja
ga i sprema pod novim imenom na
zadano mjesto.
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TEMA: PROGRAMIRAM U SCRATCHU 3

Aktivnosti: Mozgalica 8, Mozgalica 9, Mozgalica 10, Mozgalica 11, Izrada lika u Scratchu, lzrada pozadine u Scratchu

RAZINE USVOJENOSTI

ISHOD B.2.1

zadovoljavajuca

dobra

vrlo dobra

iznimna

Ucenik analizira niz uputa koje
izvode jednostavan zadatak, ako
je potrebno ispravlja pogresan
redoslijed.

Uz pomoc ucitelja prati niz uputa koje
izvode jednostavan zadatak.

Uz pomoc¢ ucitelja analizira niz uputa
predocenih slikom ili rije¢ima i otkriva
pogresan redoslijed.

Uz pomo¢ ucitelja ispravlja pogresan
redoslijed u uputama za rjesavanje
jednostavnoga zadatka.

Samostalno ispravlja pogresan
redoslijed u uputama za rjesavanje
Jednostavnoga zadatka.

ISHOD B.2.2 ‘

Ucenik stvara niz uputa u kojemu
upotrebljava ponavljanje.

Uz pomoc ucitelja prepoznaje zadatak
u kojemu postoji ponavljanje i opisuje
kako bi ga rijesio.

Uz povremenu pomo¢ uditelja stvara
niz uputa s ponavljanjem.

Samostalno stvara niz uputa s
ponavljanjem.

Samostalno stvara niz uputa s
ponavljanjem te ispravlja pogresan
redoslijed.

dovoljan (2)

dobar (3)

vrlo dobar (4)

odlican (5)

rjeSavanje problema

Uz pomoc¢ ucitelja odabire lik iz
galerije likova Scratcha.

Uz pomo¢ ucitelja odabire pozadinu
za pozornicu iz galerije pozadina
Scratcha.

Uz pomoc ucitelja izraduje
jednostavan program koji koristi
odabranu pozadinu i lik.

Uz pomoc ucitelja izraduje lik pomocu
osnovnih alata za crtanje (kist,
kantica).

Uz pomo¢ ucitelja imenuje nacrtani
lik.

Uz pomoc ucitelja izraduje pozadinu
za pozornicu pomocu osnovnih alata
za crtanje (kist, kantica).

Uz pomoc ucitelja imenuje nacrtanu
pozornicu.

Uz pomoc ucitelja izraduje
jednostavan program koji koristi
nacrtanu pozadinu i lik.

Uz povremenu pomoc ucitelja,
samostalno izraduje lik koristenjem
razliCitih alata za crtanje (kist, kantica,
crte, krug, kvadrat).

Samostalno imenuje nacrtani lik.

Uz povremenu pomoc¢ ucitelja,
samostalno izraduje pozadinu za
pozornicu koriStenjem razlicitih alata
za crtanje (kist, kantica, crte, krug,
kvadrat).

Samostalno imenuje nacrtanu
pozornicu.

Samostalno izraduje jednostavan
program koji koristi nacrtanu
pozadinu i lik.

Samostalno izraduje lik ili viSe njih
koristenjem razli¢itih alata za crtanje
(kist, kantica, crte, krug, kvadrat).

Samostalno izraduje vise pozadina za
pozornicu koriStenjem razli¢itih alata za
crtanje (kist, kantica, crte, krug,
kvadrat).

Uz pomo¢ ucitelja izraduje jednostavan
program koji koristi odabranu pozadinu i
lik.

Samostalno izraduje jednostavan
program koji koristi nacrtane pozadinu i
lik(ove) — u toku izvodenja programa
pozadine se mijenjaju.
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Ucitelj/ica:

TEMA: UJUDI | RACUNALA

Aktivnosti: Racunala oko nas, Zanimanja ljudi, Tko Sto radi, Videosastanak

RAZINE USVOJENOSTI

zadovoljavajuca

dobra

vrlo dobra

iznimna

Ucenik prema savjetima ucitelja
odabire uredaj i program za
jednostavne skolske zadatke.

Ucenik uz pomo¢ ucitelja nabraja
prikladne uredaje za jednostavne
Skolske zadatke.

Ucenik prema savjetima ucitelja
prepoznaje uredaj te nabraja
programe za jednostavne skolske
zadatke.

Ucenik opisuje svrhu uredaja i uz
pomoc¢ ucitelja odabire prikladan
program za rjeSavanje jednostavnih
Skolskih zadataka.

Ucenik prema savjetima ucitelja odabire
uredaj i program za rjeSavanje
jednostavnih skolskih zadataka.
Pokazuje pozitivan stav i
samopouzdanje pri koristenju
tehnologijom.

Ucenik uz pomo¢ ucitelja
suraduje i komunicira s poznatim
osobama u sigurnome digitalnom
okruZenju.

Ucenik uz pomoc¢ uditelja prepoznaje
situacije u kojima je komunikacija i
suradnja moguca digitalnim
programima i uredajima.

Ucenik uz pomoc¢ ucitelja sudjeluje u
kratkim komunikacijskim i
suradnickim aktivnostima s poznatim
osobama u digitalnome okruzenju.

Ucenik uocava osnovne prednosti
komunikacije i suradnickoga rada kad
¢lanovi tima ne mogu biti prisutni.
Aktivno suraduje sa skupinom
vrsnjaka u digitalnome okruZenju uz
pomo¢ ucitelja.

Potice i vodi suradnju i komunikaciju sa
skupinom vrsnjaka u digitalnome
okruzenju uz pomo¢ ucitelja.

Ucenik prepoznaje i opisuje neke
poslove koji se koriste
informacijskom i
komunikacijskom tehnologijom.

Ucenik nabraja zanimanja koja
poznaje, a koja se koriste IKT-om.

Ucenik opisuje zanimanja ljudi koji se
u svojemu poslu koriste IKT-om.

Istrazuje uz pomoc ucitelja i
komentira zanimanja iz podrucja IKT-a

Izdvaja i opisuje moguce buduce
zanimanje u podrucju primjene IKT-a i
predstavlja razredu.

dovoljan (2)

dobar (3)

vrlo dobar (4)

odlican (5)

usvojenost sadrZaja

Ucenik navodi barem jednu situaciju u
kojoj je koristio racunalo (npr. za
crtanje).

Na ilustracijama zanimanja ljudi
prepoznaje ona koja u svom radu
koriste IKT.

Navodi barem jedno zanimanje iz
svoje okoline koje se u radu koristi
IKT-om (npr. ucitelj ili blagajnik).

Ucenik navodi vise situacija u kojima
je koristio racunalo.

Ucenik opisuje jedno zanimanje koje
se u svom radu koristi IKT-om (npr.
ucitelj ili blagajnik/ca): na koji nacin
racunalo u tom zanimanju pomaze
ljudima?

Ucenik prepoznaje situaciju u kojoj
mu racunalo znacajno olaksava i
ubrzava rad (npr. trazenje informacija
pretraZzivanjem interneta ili koriStenje
enciklopedija Skolske knjiznice).

Ucenik opisuje i komentira jedno
zanimanje s podrucja IKT-a (npr.
programer, serviser racunalne
opreme).

Prepoznaje i svojim rije¢ima objasnjava
dobre strane razvoja tehnologije (npr.
koliko vremena treba danas da se dode
s kontinenta na kontinent, a koliko je
trebalo prije izuma zrakoplova).

Uz pomoc ucitelja ili samostalno
osmisljava zanimanje buduénosti u
kojem ce se koristiti IKT.
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Ucitelj/ica:

digitalni sadrZaji i suradnja

Uz pomoc ucitelja prisjeca se
programa za videosastanak. Uz
pomoc ucitelja opisuje tijek izvodenja
videosastanka.

Imenuje i pronalazi program za
videosastanak. Uz pomo¢ ucitelja
uspostavlja vezu za videosastanak s
poznatim osobama.

Samostalno, uz podrsku uditelja,
uspostavlja vezu za videosastanak s
poznatim osobama i sudjeluje u
videosastanku. Navodi situacije u
kojima je koristenje videosastanka
korisno.

Samostalno, uz podrsku uditelja, koristi
program za videosastanak s poznatim
osobama (npr. uspostavlja i prekida
poziv).

Navodi situacije u kojima je koristenje
videosastanka korisno i potiCe ostale
ucenike na suradnju.

Svojim rijeCima objasnjava dobre strane
suradnje (u ucenju ili nekom
zajednickom projektu) koristenjem
videosastanka.

Prijedlog kriterija vrednovanja

odgojno-obrazovnih ishoda u nastavhome predmetu
Informatika u petom razredu osnovne skole

Nastavne cjeline :
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Ucitelj/ica:

N UAWN A

Nulama i jedinicama jezikom racunala

Upoznajmo alate i organizirajmo svoje podatke
Racunalno razmisljanje i programiranje

Zivot i rad u virtualnom svijetu

Kako stvoriti i urediti digitalni tekst

Umjetnicko izrazavanje i 3D stvarnost
Predstavi se i prezentiraj
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Ucitelj/ica:

Nastavna cjelina: 1. Nulama 1 jedinicama jezikom racunala
Usvojenost znanja Rjesavanje problema Digitalni sadrzaji i suradnja
__ | Prisjeca se osnovnih pojmova uz pomo¢ Radi uz pomo¢ i samostalno ne uocava pogreske. koristi se najosnovnijim mogucnostima
g | ucitelja. e Prilagodava korisnicko sucelje operacijskog operacijskog sustava uz pomoc ucitelja
< e Osnovne dijelovi digitalnog sustava sustava svojim potrebama koristi se mogucnostima sustava za
= e Bit, bajt pohranjivanje i organizaciju datoteka uz
3 e Kodiranje pomo¢ nastavnika
a e Spremnici racunala
Poznaje osnovne pojmove. Radi uz povremenu pomo¢ ucitelja, pogreske koristi se osnovnim mogucnostima
= e Dijelovi digitalnog sustava uocava i ispravlja ih uz pomoc. operacijskog sustava
;u’ e Bit, bajt e Prilagodava korisnicko sucelje operacijskog koristi se mogucnostima sustava za
] e Kodiranje, kod sustava svojim potrebama pohranjivanje i organizaciju datoteka
(=] e Spremnici raunala e samostalno izralunavati teZine binarnih
mjesta za 4 bita
Poznaje sve nastavne sadrZaje, ali ih ne Primjenjuje steceno znanje, samostalno uocava Samostalno se koristi mogucnostima
S | povezuje sa sli¢nim sadrZajima. pogreske. operacijskog sustava
T | * Komponente digitalnih sustava e Prilagodava korisnicko sucelje operacijskog Samostalno se koristi mogucénostima sustava
8 | ¢ Operacijski sustav sustava svojim potrebama za pohranjivanje i organizaciju datoteka
S |« Bit, bajt, cetvorka bitova e samostalno izracunavati teZine binarnih
S |« Kodiranje, kod mjesta za 4 bit
> |« Tablice ASCIl koda
e Spremnici racunala
Povezuje usvojeno znanje s drugim sli¢nim Kreativno primjenjuje usvojene vjestine u novim Samostalno se koristi mogucnostima
sadrZajima. situacijama. operacijskog sustava
e prepoznaje sve komponente uobicajenih e samostalno otkriva i izraCunava teZine Samostalno se koristi mogucnostima sustava
digitalnih sustava, odreduje osnovne binarnih mjesta za vise od 8 bitova - za pohranjivanje i organizaciju datoteka
= funkcije i veze s drugima, istraZuje kako se samostalno otkrivati i demonstrirati Prepoznaje opasnosti od pretjeranog
0 takvi sustavi povezuju i razmjenjuju napredne osobine operacijskog sustava koristenja ekrana
= podatke e Prilagodava korisnic¢ko sucelje operacijskog
2 | » objasnjava ulogu operacijskog sustava sustava svojim potrebama, samostalno
S | ® analizira eticka pitanja koja proizlaze iz otkriva i pokazuje dodatne mogucnosti
koristenja tehnologijom operacijskog sustava
e samostalno objasnjava pojmove:
- Bit, bajt, Cetvorka bitova
- Kodiranje, kod
- Tablice ASCII koda
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Ucitelj/ica:

Nastavna cjelina: 2. Upoznajmo alate 1 organizirajmo svoje podatka
Usvojenost znanja Rjesavanje problema Digitalni sadrzaji i suradnja
Prisjeca se osnovnih pojmova uz pomoc¢ Ucenik radi uz pomoc i samostalno ne Ucenik se koristi najosnovnijim mogucnostima
S | uditelja. uocava pogreske. operacijskog sustava uz pomo¢ nastavnika
= e Datoteka, mapa e Ukljuciti i iskljuciti racunalo
= e Spremnici e [zraditi mapu
g e Operativni sustav e Obrisati datoteku
a e Primjenski programi e Otvoriti i zatvoriti program
e lkona, radna povrsina
Poznaje osnovne pojmove. Ucenik radi uz povremenu pomoc¢ Koristenje primjenskih programa i operacijskog sustava
— e Datoteka, mapa ucitelja, pogreske uocava i ispravlja ih
0} e Spremnici uz pomo¢ ucitelja.
_f§ e Operativni sustav e Kopirati, datoteku
8 e Primjenski programi e Minimizirati i maksimizirati
e Ikona, radna povrsina programski prozor
__ | Poznaje sve nastavne sadrZaje, ali ih ne Primjenjuje steceno znanje, samostalno
X | povezuje sa sli¢nim sadrZajima. uocava pogreske. Odabir primjerenih primjenskih programa prema
= | o Datoteka, mapa e Barata operacijskim sustavom, uputama nastavnika na konkretnom problemskim
8 | e Spremnici - sredisnji i pomo¢ni mapama i datotekama zadacima
S | ¢ Operativni sustav
X | o Primjenski programi
> "
e |kona, radna povrsina
Povezuje usvojeno znanje s drugim sli¢nim Kreativno primjenjuje usvojene vjestine | Samostalan odabir primjerenih primjenskih programa na
__ | sadrzajima. u novim situacijama. konkretnom problemskim zadacima.
2} - Datoteka, mapa Samostalno i sigurno baratati
= - Spremnici - sredisnji i pomocni datotekama, mapama
e - Operativni sustav
'g - Primjenski programi
- Objasnjava kako radi racunalo
- lkona, radna povrsina
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Ucitelj/ica:

Nastavna cjelina: 3. Racunalno razmisljanje i programiranje
Usvojenost znanja Rjesavanje problema Digitalni sadrzaji i suradnja
__ | Prisjeca se osnovnih pojmova uz pomo¢ Radi uz pomo¢ i samostalno ne uocava e osmisljava plan izrade digitalnog rada, izraduje
S | uditelja. pogreske. ga, pohranjuje u mapu digitalnih radova uz
_g e Mogucnosti interaktivnog sucelja e stvara algoritam za rjesavanje pomo¢ i bez razumijevanja
S | ¢ Naredbe za ispis izlaznih vrijednosti Jjednostavnoga zadatka,
3 | e Primjena matematickih operatora provjerava ispravnost algoritma,
8 |« Naredbe za crtanje otkriva i popravlja pogreske
Poznaje osnovne pojmove. Radi uz povremenu pomo¢ ucitelja, e osmisljava plan izrade digitalnog rada, izraduje ga,
e Mogucnosti interaktivnog sucelja pogre§ke uocava i ispravlja ih uz pomoc¢ pohranjuje u mapu digitalnih radova uz pomoc te
o e Naredbe za uredivanje i ispis izlaznih ucitelja. uocava i ispravlja pogreske
A vrijednosti e stvara algoritam za rjesavanje
3 e Primjena matematickih operatora Jjednostavnoga zadatka, provjerava
] e Varijable u programu ispravnost algoritma, otkriva i
e Dijelovi racunalnog programa popravlja pogreske
e Naredbe za crtanje
Poznaje sve nastavne sadrZaje, ali ih ne Primjenjuje steCeno znanje, samostalno
povezuje sa sli¢nim sadrZajima. uocava pogreske. . osmisljava plan izrade digitalnog rada, izraduje
s | Mogucnosti interaktivnog sucelja e stvara algoritam za rjesavanje ga, pohranjuje u mapu digitalnih radova
T | * Naredbe za uredivanje i ispis izlaznih Jjednostavnoga zadatka,
8 vrijednosti provjerava ispravnost algoritma,
S | ¢ Primjena matematickih operatora otkriva i popravlja pogreske
g e Varijable u programu
> | ¢ Dijelovi raunalnog programa
e Naredbe za crtanje
e  Struktura ponavljanja
Povezuje usvojeno znanje s drugim sli¢nim Kreativno primjenjuje usvojene vjestine e Samostalno i kreativno osmisljava plan izrade
sadrzajima. u novim situacijama. digitalnog rada, izraduje ga, pohranjuje u mapu
e Mogucnosti interaktivnog sucelja e stvara algoritam za rjesavanje digitalnih radova i vrednuje ga
@ e Naredbe za uredivanje i ispis izlaznih zadatka, provjerava ispravnost
= vrijednosti o algoritma, otkriva i popravija e koristi se programskim alatom za stvaranje
=2 P ”"'?,Jena matematickih operatora pogreske programa u kojemu se koristi ulaznim iizlaznim
T | e Varijable u programu " . .
o . Ly vrijednostima te ponavljanjem
e Dijelovi racunalnog programa
e Naredbe za crtanje
e  Struktura ponavljanja
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Ucitelj/ica:

Nastavna cjelina: 4. Zivot i1 rad u virtualnom svijetu
Usvojenost znanja Rjesavanje problema Digitalni sadrzaji i suradnja
Prisjeca se osnovnih pojmova uz pomo¢ Radi uz pomo¢ i samostalno ne uocava Radi uz pomo¢ i ne uocava pogreske - otvara mrezni
«S ucitelja. pogreske prema uputama nastavnika preglednik, koristi mreZnu traZilicu i e-postu.
c e Internet
8. | ¢ Mrezni preglednik
9 | e MrezZne trazilice
S | AAlidentitet
e E-posta
Poznaje osnovne pojmove. Radi uz povremenu pomoc¢ ucitelja, Radi uz povremenu pomo¢ ucitelja, pogreske uocava i
. e Internet pogreske uocava i ispravlja ih uz pomo¢ ispravlja ih uz pomoc ucitelja - koristi mrezZni preglednik
& e Adresa web stranice ucitelja. i mrezZne traZilice, koristi e-postu
& e Mrezni preglednik
S e MrezZne traZilice
a o AAl identitet
e E-posta
Poznaje sve nastavne sadrZaje, ali ih ne Primjenjuje steCeno znanje, samostalno
povezuje sa sli¢nim sadrZajima. uocava pogreske. Samostalno odabire primjerene mreZne stranice,
— | o Internet komunicira u timu, koristi korisnicko ime i zaporku,
X | « Adresa web stranice stvara korisnicki racun, koristi e-postu, suraduje na
& | ® MreZni preglednik projektima, koristi dozvoljene drustvene mreZe.
8 | ¢ Mrezine trazilice
O |« AAlidentitet
% e E-posta
> e Sigurnost i privatnost na internetu
e Autorska prava
e Prednosti i nedostaci interneta
Povezuje usvojeno znanje s drugim slicnim Povezuje usvojeno znanje s drugim Samostalno i kreativno odabire primjerene mrezZne
sadrZajima. slicnim sadrZajima koristeci konkretne stranice, komunicira u timu, koristi korisnicko ime i
e Internet 5 _ zadatke. zaporku, stvara korisni¢ki raéun, koristi e-postu,
o * Adresa mrezne stranice suraduje na projektima, argumentira, koristi
c * Mrezvm p regvl_e_dmk dozvoljene drustvene mreZe.
S e MreZne trazilice
= o AAl identitet
(o) e E-posta
e Sigurnost i privatnost na internetu
e Autorska prava
e Prednosti i nedostaci interneta
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Ucitelj/ica:

Nastavna cjelina: 5. Kako stvoriti 1 urediti digitalni tekst
Usvojenost znanja Rjesavanje problema Digitalni sadrzaji i suradnja
__ | Prisjeca se osnovnih pojmova uz pomoc Radi uz pomo¢ i samostalno ne uocava koristi se najosnovnijim moguc¢nostima alata za obradu
N | ucitelja. pogreske. uz pomoc¢ nastavnika
g e alat za obradu teksta
°
>
o
(=
Poznaje osnovne pojmove. Radi uz povremenu pomo¢ ucitelja, koristi se osnovnim mogucnostima alata za obradu uz
) e alate za obradu teksta pogreske uocava i ispravlja ih uz pomoc pomo¢ nastavnika
- ucitelja.
3
[<)
(=
Poznaje sve nastavne sadrZaje, ali ih ne osmisljava plan izrade digitalnog rada,
i povezuje sa sli¢nim sadrZajima. izraduje ga, pohranjuje u mapu Radi uz povremenu pomoc¢ ucitelja, pogreske uocava i
- e alate za obradu teksta, digitalnih radova (e-portfolio) i vrednuje | ispravlja ih.
3 e odlomke ga Ispisuje dokument uz samostalnu prilagodbu postavki -
-8 e grafike elemente u tekstu, stavlja tekst u stupce te izraduje tekst u obliku
o o oblikovanje stranica novinskog ¢lanka - istrazuje nove nacine oblikovanja -
o~ istraZuje i otkriva nove vrste objekata te iste umece u
tekstove te oblikuje.
__ | Povezuje usvojeno znanje s drugim slicnim Kreativno primjenjuje usvojene vjestine | Upotrebljava program za ostvarivanje sloZenijih ideja u
0 | sadrZajima. u novim situacijama. komunikacijskome ili suradnickome okruZenju
c | Samostalno objasnjava alate za obradu teksta,
gg definira odlomke graficke elemente u tekstu,
g oblikovanje stranica.
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Ucitelj/ica:

Nastavna cjelina: 6. Umjetnicko izrazavanje i 3D stvarnost

Usvojenost znanja

Rjesavanje problema

Digitalni sadrzaji i suradnja

Dovoljan
(2)

Prisjeca se osnovnih pojmova uz pomoc¢
ucitelja.

e Alati za bojanje i crtanje

e Piksel

e Slikovne datoteke

Radi uz pomo¢ i samostalno ne uocava
pogreske.

e Ukljuciti i iskljuciti program

e Crtati uz pomo¢ osnovnih alata

koristi se osnovnim mogucnostima alata uz pomoc¢

nastavnika

Dobar
(3)

Poznaje osnovne pojmove.

e Alati za bojanje i crtanje
o  Piksel

e Slikovne datoteke

Radi uz povremenu pomo¢ ucitelja,
pogreske uocava i ispravlja ih uz pomo¢
ucitelja.

e Samostalno izraduje crteZ

Odabir jednostavnih alata te pohranjivanje u mapu

digitalnih

Vrlo dobar
4)

Poznaje sve nastavne sadrZaje, ali ih ne
povezuje sa slicnim sadrZajima.

e Alati za bojanje i crtanje

e Piksel

e Slikovne datoteke

e 3D model

e  Mjesovita stvarnost

Primjenjuje steCeno znanje, samostalno

uocava pogreske.

e Barata operacijskim sustavom,
mapama i datotekama

Odabir primjerenih primjenskih alata te pohranjivanje u

mapu digitalnih.

Odlican (5)

Povezuje usvojeno znanje s drugim sli¢nim
sadrZajima.

e Alati za bojanje i crtanje

Piksel

Slikovne datoteke

3D model

Mjesovita stvarnost

Kreativno primjenjuje usvojene vjestine
u novim situacijama.

Mijenja svojstva crteza

Kombinira crteZ izmedu dva programa

Samostalan odabir primjerenih primjenskih alata na
konkretnom problemskim zadacima pohranjivanje u

mapu digitalnih radova i vrednovanje istih.

Nastavna cjelina: 7. Predstavi se i prezentiraj

Usvojenost znanja

Rjesavanje problema

Digitalni sadrzaji i suradnja




Prisjeca se osnovnih pojmova uz pomo¢ ucitelja.

Radi uz pomo¢ i samostalno ne uocava

koristi se osnovnim mogucnostima alata uz pomoc¢

Animacijski ucinci

‘\ 3 .o v
N e Alat za izradu prezentacija pogreske. ucitelja
c
S
=
S
(<)
Q
Poznaje osnovne pojmove. Radi uz povremenu pomo¢ ucitelja, Odabir jednostavnih alata te pohranjivanje u mapu
~ | ®* Alat za izradu prezentacija pogreske uocava i ispravlja ih uz pomo¢ digitalnih radova
N . . Ve .
« | * Dijelovialata ucitelja.
8 | * Rezervirana mjesta
8 e Animacijski ucinci
Poznaje sve nastavne sadrZaje, ali ih ne povezuje | Primjenjuje steceno znanje, samostalno | Odabir primjerenih primjenskih alata te pohranjivanje u
< | sa sli¢nim sadrZajima. uocava pogreske. mapu digitalnih radova
: e Alat za izradu prezentacija
3 e Dijelovi alata
S e Rezervirana mjesta
o e Dizajn
N e Animacijski ucinci
Povezuje usvojeno znanje s drugim slicnim Kreativno primjenjuje usvojene znanja u | Samostalna i kreativna Izrada svih vrsta prezentacija te
in | sadrZajima. novim situacijama. pohranjivanje u mapu digitalnih radova.
: e Alat za izradu prezentacija
N e Dijelovi alata
'% e Rezervirana mjesta
Q e Dizajn




Prijedlog kriterija vrednovanja

odgojno-obrazovnih ishoda u nastavhome predmetu
Informatika u sestom razredu osnovne skole

Nastavne cjeline :

1. Racunalno razmisljanje i programiranje

2. Zivot na mre¥i

3. Pletemo mrezZe, prenosimo, stitimo, pohranjujemo i organiziramo podatke
4. Kako stvoriti i urediti digitalni tekst

5. Digitalna suradnja i istraZivanje

6. Umjetnicko izrazavanje

7. Predstavi se i prezentiraj



Nastavna cjelina:

1. Racunalno razmisljanje i programiranje

Usvojenost znanja

RjeSavanje problema

Digitalni sadrzaji i suradnja

kreativno naredbe kornjacine grafike

®  Prisjeca se osnovnih pojmova uz pomoc ucitelja. ) Radi uz pomoé i samostalno ne uo¢ava Prisje¢a se mogucnosti programskog jezika i nacina rada.
a . Mogucnosti interaktivnog sucelja pogreske.
= e Naredbe za ispis izlaznih vrijednosti ®  stvara algoritam za rjeSavanje
T .. vy . Jjednostavnoga zadatka, provjerava
= ®  Primjena matematickih operatora o Naredbe za crtanje . . N .
o ispravnost algoritma, otkriva i popravlja
3 pogreske
a
®  Poznaje osnovne pojmove. Radi uz povremenu pomo¢ ucitelja, Osmisljava plan izrade jednostavnog digitalnog rada, izraduje ga,
e  Naredbe za uredivanje i ispis izlaznih vrijednosti pogreske uocava i ispravlja ih uz pomoc pohranjuje u mapu digitalnih radova uz pomo¢ te uocava i ispravija
~ ®  Primjena matematickih operatora ucitelj a'{ pogreske.
~ .. stvara algoritam za rjesavanje
_§ * Varijableup rogram.u jednostavnoga zadatka koristeci
= ®  Jednostavno grananje matematicke operatore te jednostavnu
U Struktura ponavljanja strukturu grananja, provjerava ispravnost
e Kornjagina grafika algoritma, otkriva i popravlja pogreske
®  Poznaje sve nastavne sadrZaje, ali ih ne povezuje sa Primjenjuje steceno znanje, samostalno Osmisljava plan izrade digitalnog rada, izraduje ga,
sli¢nim sadrZajima. uocava pogreske. pohranjuje u mapu digitalnih radova.
. Jednostavno grananje . .- L.
R L stvara algoritam za rjesavanje jednostavnoga
N3 ®  Struktura ponavijanja zadatka grananja, i ponavljanja, provjerava
E e  Odluke i petlje ispravgost algoritma, otkriva i popravlja
3 ®  Kornja¢ina grafika pogreske
o . Struktura ponavljanja
S
®  Povezuje usvojeno znanje s drugim sli¢cnim sadrZajima. Kreativno primjenjuje usvojene Samostalno i kreativno osmisljava plan izrade digitalnog
e Jednostavno grananje vjestine u novim situacijama. rada, izraduje ga, pohranjuje u mapu digitalnih radova i
. SloZeno grananje Prouc'.ava, primjenjuje i prilagodava vrednuje ga .K(?rlStl se prqgrgmsklm alatom za stvaranje
algoritam zadanom problemu. programa u kojemu se koristi naredbama grananja i
e  Struktura ponavljanja N . ponavljanja te naredbama kornjacine grafike.
in . . Pronalazi slicne probleme na koje se
= ®  Odluke i petlje odabrani algoritam moZe primijeniti i
28 e  Kornjacina grafika utvrduje vazna obiljezZja algoritma
= grananja i ponavljanja. Primjenjuje
o

Nastavna cjelina: 2. Zivot na mrezi




Usvojenost znanja

Rjesavanje problema

Digitalni sadrzaji i suradnja

Prisjeca se osnovnih pojmova uz pomo¢

Radi uz pomo¢ i samostalno ne uocava pogreske.

Koristi se najosnovnijim mogucnostima mrezne

Internet bonton

Q“: ucitelja. zajednice ucenja uz pomo¢ ucitelja
S | E-ucenje
= | o AAlidentitet
S
()
Q
~ | Poznaje osnovne pojmove. Radi uz povremenu pomoc ucitelja, pogreske uocava | Na inicijativu ucitelja koristi se osnovnim
2 |« E-uen je i ispravlja ih uz pomo¢ ucitelja. mogucnostima mrezZnih zajednica uenja
S |* AAlidentitet
‘S |« Digitalni identitet
Q |« Internet bonton
Poznaje sve nastavne sadrZaje, ali ih ne Primjenjuje steCeno znanje, uoCava pogreske, Na inicijativu ucitelja koristi se mogucnostima
E povezuje sa slicnim sadrZajima. objasnjava ulogu i vaZnost digitalnih tragova, mrezZnih zajednica ucenja.
« |e* E-ucenje stvara svoje pozitivne digitalne tragove, prepoznaje | Prepoznaje opasnosti od pretjeranog koristenja
_g e MreZne zajednice u€enja vrste elektronickoga nasilja, analizira ih i odabire ekranom,
.8 e AAl identitet preventivne nacine djelovanja za razlilite sluCajeve | pronalazi mreZne zajednice ucenja koje su od
O |« Digitalni identitet elektronickoga nasilja osobnog interesa i pridruzuje im se.
S | ¢ cyberbullying
e Internet bonton
Povezuje usvojeno znanje s drugim slicnim Kreativno primjenjuje usvojene vjestine u novim Samostalno se koristi mogu¢nostima mreZnih
sadrZajima. situacijama - zajednica ucCenja
@ e E-ucenje objasnjava ulogu i vaZnost digitalnih tragova, Prepoznaje opasnosti od pretjeranog koristenja
= | ® MreZne zajednice ucenja stvara svoje pozitivne digitalne tragove ekranom,
sS | »  AAl identitet prepoznaje vrste elektrogiékoga nasilja, analizirg ih | pronalazi mreZne zajednige ucenja koje su od
'% e Digitalni identitet i oc!at?lre preventn{ge nacine qjelovanja za razliCite | osobnog interesa i pridruzuje im se.
Q |« cyberbullying slucajeve elektronickoga nasilja.
L]




Nastavna cjelina: 3. Pletemo mreze, prenosimo, stitimo, pohranjujemo i
organiziramo podatke

Usvojenost znanja

Rjesavanje problema

Digitalni sadrzaji i suradnja

Dovoljan
(2)

Prisjeca se osnovnih pojmova uz pomo¢ ucitelja.

e Racunalna mreza

Radi uz pomo¢ i samostalno ne uocava pogreske.

Uz pomo¢ ucitelja koristi online pohranu
podataka

Poznaje osnovne pojmove.

Radi uz povremenu pomo¢ ucitelja, pogreske uocava i

Na inicijativu ucitelja koristi se online

Maliciozni program
Antivirusni program, vatrozid
Sigurnosne kopije

Online pohrana

™ | * Racunalna mreza ispravlja ih - koristi mrezZne hijerarhijske organizacije. | pohranom podataka.
: e |Padresa
E e Racunalna sigurnost
8 e Maliciozni program
e Online pohrana
Poznaje sve nastavne sadrZaje, ali ih ne povezuje Primjenjuje usvojene vjestine u novim situacijama - Na inicijativu ucitelja ucenik se koristi
sa sli¢nim sadrZajima. e planira i stvara vlastite hijerarhijske organizacije online pohranom podataka i primjerenim
e Racunalna mreza  opisuje nacine povezivanja uredaja u mrezu, programima kao potporom u ucenju i
S e Vrste racunalnih mreZa analizira prednosti i nedostatke mrezZnoga povezivanja | istraZivanju te suradnji, osigurava
« | ® Paketni prijenos podataka racunalnu sigurnost racunala.
E e |Padresa
S |« Protokoli
S | ¢ Racunalna sigurnost
S | ¢ Maliciozni program
e Antivirusni program, vatrozid
e Sigurnosne kopije
e Online pohrana
Povezuje usvojeno znanje s drugim sli¢nim Kreativno primjenjuje usvojene vjestine u novim Ucenik se koristi online pohranom podataka
sadrZajima. situacijama - i primjerenim programima kao potporom u
e Racunalna mreza e planira i stvara vlastite hijerarhijske organizacije | uCenju i istraZivanju te suradnji, osigurava
~ | ® Vrste racunalnih mreza te analizira organizaciju na ra¢unalnim i mreznim | racunalnu sigurnost racunala.
Y | « Paketni prijenos podataka mjestima
S | e |Padresa « opisuje nacine povezivanja uredaja u mrezu,
gg e Protokoli analizira prednosti i nedostatke mreznoga povezivanja
T | e Ratunalna sigurnost te odabire i primjenjuje postupke za zastitu na mreZi
0 [ ]
[ ]
[ ]
[ ]




Nastavna cjelina: 4. Kako stvoriti i urediti digitalni tekst

Usvojenost znanja

Rjesavanje problema

Digitalni sadrzaji i suradnja

Prisjeca se osnovnih pojmova uz pomo¢

Radi uz pomo¢ i samostalno ne uocava

Koristi se najosnovnijim moguc¢nostima alata za obradu

_—
Q | weitel ja. pogreske. uz pomoc¢ nastavnika - kreira tablicu.
& e tablica
=
o
>
(<}
Q
- Poznaje osnovne pojmove. Radi uz povremenu pomoc¢ ucitelja, Koristi se osnovnim mogucnostima alata za obradu uz
) e Tablica pogreske uocava i ispravlja ih uz pomoc¢ pomo¢ nastavnika, kreira i oblikuje tablicu
S e Ispis dokumenta ucitelja.
Q
<)
Q
Poznaje sve nastavne sadrZaje, ali ih ne osmisljava plan izrade digitalnog rada,
E povezuje sa sli¢nim sadrZajima. izraduje ga, pohranjuje u mapu digitalnih Radi uz povremenu pomo¢ ucitelja, pogreske uolava i
o e Tablica radova i vrednuje ga. ispravlja ih. Kreira i oblikuje tablicu.
_g e Sortiranje Ispisuje dokument uz samostalnu prilagodbu postavki -
.g e Zaglavlje i podnoZje stavlja tekst u stupce te izraduje tekst u obliku
1S e Pisanje teksta u stupcima novinskog ¢lanka - istraZzuje nove nacine oblikovanja -
E o Ispis dokumenta istraZuje i otkri.va nove vrste objekata te iste umece u
tekstove te oblikuje.
Povezuje usvojeno znanje s drugim sli¢nim Kreativno primjenjuje usvojene vjestine u Upotrebljava program za ostvarivanje sloZenijih ideja u
sadrZajima. novim situacijama. komunikacijskome ili suradnickome okruZenju
7y e Tablica
N . .
. e Sortiranje
fs e Zaglavlje i podnoZje
% e Pisanje teksta u stupcima
o e Ispis dokumenta




Nastavna cjelina: 5. Digitalna suradnja i istrazivanje

Usvojenost znanja

Rjesavanje problema

Digitalni sadrzaji i suradnja

Prisjeca se osnovnih pojmova uz pomoc¢

Radi uz pomoc¢ i samostalno ne uocava pogreske.

e Koristi se najosnovnijim mogucnostima

=
Q| uditelja. digitalne biljeZnice i digitalnog istraZivanja
€ | ¢ Digitalno istraZivanje
S . s v
';S\ e Online biljeznica
>
)
Q
Poznaje osnovne pojmove. Radi uz povremenu pomoc ucitelja, pogreske uocava | e«  Na inicijativu uéitelja koristi se osnovnim
= ~|° Digitalni identitet i ispravlja ih uz pomo¢ ucitelja. mogucnostima digitalnog istraZivanja i
'8 % | ¢ Digitalno istraZivanje digitalne biljeZnice
Q e Online biljeZnica

Vrlo dobar
“4)

Poznaje sve nastavne sadrZaje, ali ih ne
povezuje sa slicnim sadrZajima.
Digitalni identitet

Digitalno istraZivanje

Online biljeznica

Sekcije stranice

Primjenjuje steCeno znanje, samostalno uocava
pogreske objasnjava ulogu i vaznost digitalne
biljezZnice i digitalnog istraZivanja.

e Koristi se mogucnostima digitalnog

istraZivanja i online biljezZnice,
izraduje, objavljuje te predstavlja digitalne
sadrZaje te suraduje s drugim ucenicima u
stvaranju online sadrZaja .

Odlican (5)

Povezuje usvojeno znanje s drugim slicnim
sadrZajima.

e Digitalni identitet

e Digitalno istraZivanje

e Online biljeznica

e Sekcije, stranice

Kreativno primjenjuje usvojene vjestine u novim
situacijama -

objasnjava ulogu i vaznost digitalnih tragova,
digitalnog istraZivanja te online biljeZnice.

e Samostalno i kreativno se koristi
mogucnostima digitalnog istraZivanja i
online biljezZnice.

izraduje, objavljuje te predstavlja digitalne

sadrZaje s pomocu nekoga online i/ili offline

programa pri ¢emu postuje uvjete koristenja
programom te postavke privatnosti.

Suraduje s drugim ucenicima u stvaranju online

sadrzZaja.




Nastavna cjelina: 6. Umjetnicko izrazavanje

Usvojenost znanja

Rjesavanje problema

Digitalni sadrzaji i suradnja

Prisje¢a se osnovnih pojmova uz pomo¢

Radi uz pomo¢ i samostalno ne uoava

Koristi se najosnovnijim mogucnostima alata uz pomoc¢

kadar

postavljenog zadatka.

=~ Ve . v ve .
N | ucitelja. pogreske. ucitelja.
= | e Program fotografije
g
S
&)
()
— | Poznaje osnovne pojmove. Radi uz povremenu pomo¢ ucitelja,
2 | « Program fotografije pogreske uocava i ispravlja ih uz pomoc Ucenik primjenjuje postupak obrade fotografija i
E o Videozapis ucitelja. videozapisa stvarajuéi jednostavne digitalne radove.
[§)
(a
. Poznaje sve nastavne sadrZaje, ali ih ne Primjenjuje steceno znanje, samostalno
X | povezuje sa slicnim sqqrzaﬂma. uocava pogreske. Ucenik primjenjuje postupak obrade fotografija i
5 |° Program fotografije videozapisa stvarajuci konkretne digitalne radove.
2 | Videozapis
S | ¢ Ploca scenarija
g e kadar
>
Povezuje usvojeno znanje s drugim sli¢nim Kreativno primjenjuje usvojene vjestine u Samostalno i kreativno izraduje, objavljuje te
& | sadrzajima. novim situacijama. predstavlja digitalne sadrZaje pri Cemu postuje uvjete
: e Program fotogrdfije Kreativno primjenjuje usvojene vjestine u koristenja programom te postavke privatnosti, suraduje
S | e Slikovne datoteke novim situacijama. Preporuca i s drugim ucenicima u stvaranju online sadrZaja
% e Videozapis argumentira. IstraZuje, odabire i
Q | e Ploca scenarija primjenjuje dodatne nacine rjesavanja
[ ]




Nastavna cjelina: 7. Predstavi se i prezentiraj

Matrica slajda

Usvojenost znanja Rjesavanje problema Digitalni sadrZaji i suradnja
Prisjeca se osnovnih pojmova uz pomo¢ Radi uz pomo¢ i samostalno ne Koristi se osnovnim moguénostima alata za izradu
~ ucitelja. uocava pogreske. prezentacija.
;" Alat za izradu prezentacija
RS Poveznica
'g Graficki elementi
3
Q
Poznaje osnovne pojmove. Radi uz povremenu pomoc¢ ucitelja, Ucenik izraduje prezentacije koriste¢i graficke i
Graficki i dodatni elementi pogreske uocava i ispravlja ih uz dodatne element, poveznice, akcijske gumbe i matricu
~ Tablica, grafikon pomo¢ ucitelja. slajda, pohranjivanje ih u mapu digitalnih radova uz
Q SmartArt pomo¢ ucitelja
S Poveznice
= Akcijski gumbi
Q Matrica slajda
Poznaje sve nastavne sadrZaje, ali ih ne Primjenjuje steceno znanje, Ucenik izraduje prezentacije koristeci graficke i
e povezuje sa slicnim sadrZajima. samostalno uocava pogreske. dodatne element, poveznice, akcijske gumbe i matricu
:-‘ Graficki i dodatni elementi slajda, pohranjivanje ih u mapu digitalnih radova.
S Tablica, grafikon
S SmartArt
E Poveznice
E Akcijski gumbi




Povezuje usvojeno znanje s drugim sli¢nim Kreativno primjenjuje usvojene Ucenik samostalno i kreativno izraduje prezentacije koristeci

sadrzZajima. znanja u novim situacijama. graficke i dodatne element, poveznice, akcijske gumbe i
Graﬁ.ckz ! dod.atm elementi matricu slajda, pohranjivanje ih u mapu digitalnih radova,

?

Tablica, grafikon objavljuje te predstavlja digitalne sadrZaje, suraduje s drugim

SmartArt
Poveznice
Akcijski gumbi
Matrica slajda

ucenicima u stvaranju online sadrzZaja

Odlican (5)

Kriteriji vrednovanja odgojno-obrazovnih ishoda u nastavnome predmetu Informatika u sedmom razredu
osnovne Skole

Nastavne cjeline udzbenika Mojportal7:

Racunalno razmisljanje i programiranje
Internet - Zivot na mreZi

Proracunske tablice

Visemedijska posla

Predstavi se i prezentiraj

arONME

Element usvojenost znanja ukljucuje ocjene za ¢injeni¢no znanje, razumijevanje koncepata, analiziranje, opisivanje, objaSnjavanje, poznavanje
pravila.



Element rjesavanje problema uklju¢uje ocjene za analiziranje i modeliranje problema, korake rjeSavanja, pisanje algoritama, provjeravanje
ispravnosti algoritama, strategije pretraZivanja i prikupljanja, istraZivanje, konstrukciju logickoga sklopa, samostalnost u rjesavanju problema.

Element digitalni sadrZaji i suradnja uklju¢uje ocjene za odabir primjerenih programa, vjeStinu uporabe programa, komuniciranje u timu,
suradnju na projektu, argumentiranje, predstavljanje svojih radova, odgovornost, samostalnost i promisljenost pri uporabi tehnologije te kvalitetu
digitalnoga uratka.

Nastavna cjelina: 1. Rac¢unalno razmisljanje i programiranje
Odgojno — obrazovni ishodi:

B. 6. 1 stvara, prati i preureduje programe koji sadrze strukture grananja i uvjetnoga ponavljanja te predvida ponasanje jednostavnih algoritama koji mogu biti
prikazani dijagramom, rije¢ima govornoga jezika ili programskim jezikom

B. 6. 2 razmatra i rjeSava sloZeniji problem rastavljajuéi ga na niz potproblema

Usvojenost znanja Rjesavanje Digitalni sadrzaji i
problema suradnja
Dovoljan (2) ®  Prisjeca se osnovnih ®  Radi uz pomo¢ Prisjeca se
pojmova uz pomo¢ i samostalno mogucnosti
wéitelja. ne uocava programskog
o Mogucnosti pogreske. jezika i nacina
, , . ° stvara rada.
interaktivnog sucelja algoritam za
o Naredbe za ispis rjesavanje
izlaznih vrijednosti Je(jjmzls(tavnoga
. . zadatka,
®  Primjena matematickih provjerava
operatora ispravnost
naredbe za crtanje algoritma,
otkriva i
popravlja
pogreske
Dobar (3) ®  Poznaje osnovne ®  Radiuz Osmisljava plan
pojmove. povremenu izrade jednostavnog
e Naredbe za pomOCVkuatega, . digitalnog rada,
ogreske uocava i ; ;
uredivanje i ispis ?spgravl ja ih uz ’Zor ::;g?ug':’u .
izlaznih pomoc ucitelja. p. . J.J p
.. . . digitalnih radova uz
vrijednosti e  stvara algoritam , . .
za rjesavanje pomoc¢ te uocava i




[ Primjena
matematickih

jednostavnoga
zadatka koristeci
matematicke

ispravlja pogreske.

operatora operatore te
e Varijable u jednostavnu
programu struktu_ru
e Jednostavno giﬁr‘}?g’{g&a
grananje ispravnost
e  Struktura algoritma,
onavljanja otkriva i
P .Jv. ) popravlja
[ Kornjacina pogreske
grafika
Vrlo dobar (4) ®  Poznaje sve nastavne Primjenjuje . Osmisljava
sadrZaje, ali ih ne steceno znanje, pl?jn izradg digitalnog
. Ly samostalno uocava rada, izraduje ga,
povevzu‘j.e sa sli¢nim pogredke. pohranjuje u mapu
sadrZajima. digitalnih radova.
. Jednostavno grananje stvara algoritam za
e Struktura ponavljanja rjesavanje
e Odluke i petlie jednostavnoga
pety zadatka grananja, i
. Kornjacina grafika ponavljanja,
(] Struktura ponavljanja provjerava
ispravnost
algoritma, otkriva i
popravlja pogreske
Odli¢an (5) e Povezuje usvojeno Kreativno e Samostalno i
znanje s drugim sli¢nim primjenjuje kreativno
driaii usvojene osmisljava
sadrzajima. vjestine u plan izrade
. Jednostavno grananje novim digitalnog
° SloZeno grananje situacijama. fada, '
e  Struktura ponavljanja Pr ?UCTGV(_I: . 1zrﬁdu1 € 8a,
. . primjenjuje ponhranjuje u
(] Odluke i petlje i mapu
e  Kornjacina grafika prilagodava digitalnjh
algoritam radova i
zadanom vrednuje ga
problemu. .Koristi se
Pronalazi programskim
lic alatom za
S 'CZ'{? stvaranje
probteme na programa u
koje se .
odabrani kojemu se
loorit koristi
aigoritam naredbama
primijenti grananja i
ﬁ tor d{J je ponavljanja
. te
VZZ.?.G .. naredbama
o ( 1 ef? a kornjacine
algoritma grafike.

grananja i




ponavljanja.
Primjenjuje
kreativno
naredbe
kornjacine
grafike




Nastavna cjelina: 2. Internet - Zivot na mreZi
Odgojno — obrazovni ishodi:

A. 7. 1 prepoznaje i opisuje ulogu glavnih komponenti raCunalnih mreza, istrazuje kako obiljezja strojne opreme utjeCu na mrezne aktivnosti, koristi se
zajednickim dijeljenjem resursa na mrezi

D. 7. 1 stiti svoj elektronicki identitet i primjenjuje pravila za povecanje sigurnosti korisnickih racuna

D. 7. 2 demonstrira i argumentirano opisuje primjere dobrih strana dijeljenja informacija na internetu i njihova brzog Sirenja te primjenjuje pravila
odgovornoga ponasanja

D. 7. 3 analizira proces suradnje medu ¢lanovima virtualnih zajednica te njezin utjecaj na sve ¢lanove grupe, provjerava i prou¢ava moguénosti i nacine
otvaranja virtualne zajednice

D. 7. 4 prepoznaje i proucava interdisciplinarne poslove koji su poboljSani razvojem informatike i informacijske i komunikacijske tehnologije.

Usvojenost znanja

Rjesavanje problema

Digitalni sadrzaji i
suradnja

Dovoljan (2)

Ucenik je usvojio
znaéenje samo
najosnovnijih
pojmova.

Ucenik uz pomo¢
ucitelja prepoznaje
osnovne mrezne
uredaje u modelu
mreze i nije
samostalan u radu.

Ucenik na poticanje
ucitelja sudjeluje u
izradi digitalnih
sadrzaja. Ne pokazuje
interes za
komunikaciju i
suradnju na mreZnim
zajednicama ucenja.

Dobar (3)

Ucenik navodi mrezne
komponente, uz
pomo¢ ucitelja
objasnjava dijeljenje
mreznih resursa

Ucenik uz pomo¢
ucitelja prepoznaje
mrezne uredaje u
modelu mreZe i
potrebna mu je pomo¢
ucitelja kod rjeSavanja
problema.

Ucenik uz pomo¢
ucitelja objavljuje
digitalne sadrzaje u
mreznim zajednicama
ucenja ii dijeli
dokumente s ostalim
¢lanovima razredne
virtualne zajednice.




Vrlo dobar (4)

Ucenik je znaCenje
pojmova usvojio s
djelomi¢nim
razumijevanjem.
Navodi primjere i

Ucenik uz malu pomo¢
ucitelja prepoznaje
osnovne mrezne
uredaje u modelu
mreze i modelira

Ucenik uz malu pomo¢
ucitelja objavljuje
digitalne sadrzaje u
mreznim zajednicama
ucenja i dijeli

razloge uporabe mrezu. dokumente s ostalim

dijeljenja mreznih ¢lanovima razredne

resursa, objasnjava §to virtualne zajednice.

je sigurnost na Istrazuje $to je e-

internetu i krada kriminal pri ¢emu

identiteta. primjenjuje pravila
odgovornog
ponasanja.

Odli¢an (5) Ucenik je znacenje Ucenik modelira Ucenik samostalno

pojmova usvojio s
potpunim
razumijevanjem.
Objasnjava §to je
elektronicki identitet i
kako poboljsati i
unaprijediti sigurnost
na internetu.
Prepoznaje i
objasnjava
interdisciplinarne
poslove koji su
poboljsani razvojem
informatike i
informacijske i
komunikacijske
tehnologije.

mrezu i samostalan je
u radu.

objavljuje digitalne
sadrzaje u mreznim
zajednicama ucenja i i
dijeli dokumente s
ostalim ¢lanovima
razredne virtualne
zajednice. Istrazuje Sto
je e-kriminal i
rezultate istraZivanja
dijeli s drugima pri
¢emu primjenjuje
pravila odgovornog
ponasanja.




Nastavna cjelina: 3. Proracunske tablice

Odgojno — obrazovni ishodi:

A. 7. 3 prikuplja 1 unosi podatke kojima se analizira neki problem pomoc¢u odgovaraju¢ega programa, otkriva odnos medu podatcima koristeci se

razli¢itim alatima programa te mogucnostima prikazivanja podataka

pojmova:
proracunska tablica,

tablicama koristi uz
pomo¢, samostalno

Usvojenost znanja | Rjesavanje Digitalni sadrzaji i
problema suradnja
Dovoljan (2) Uz pomo¢ ucitelja Program zarad s Prisjeca se
prisjeca se osnovnih | prora¢unskim mogucénosti

programa i nacina
rada. U proracunske

pojmova usvojio s
djelomi¢nim
razumijevanjem. U
radu na racunalu uz
povremenu
uciteljevu pomo¢

primjenjuje nauceno.

pomo¢ ucitelja
rjeSava matematicke
unose i prikazuje
podatke graficki.
Razlikuje i uz malu
pomoc¢ koristi
relativne i apsolutne
adrese. Ispisuje
radnu knjigu.

sucelje u programu | ne uocava pogreske | tablice unosi
zarads u radu. podatke.
proracunskim

tablicama.

Dobar (3) Ucenik je znacenje | Ucenik uz pomo¢ Ucenik pravilno
pojmova usvojio s ucitelja rjesava koristi vec¢inu alata u
djelomi¢nim matematicke unose i | programu za
razumijevanjem. U | prikazuje podatke proracunske tablice.
radu na racunalu je | graficki. Uz pomoc¢ ucitelja
slaba primjena prikuplja i unosi
naucenog. podatke u

proracunske tablice.

Vrlo dobar (4) Ucenik je znacenje Ucenik uz malu Ucenik pravilno

koristi ve¢inu alata u
programu za
proracunske tablice.
Samostalno prikuplja
i unosi podatke u
proracunske tablice.
Uz malu pomo¢
ucitelja zajednicki na
oblaku koristi radnu
knjigu.

Odli¢an (5)

Ucenik je znacenje
pojmaova usvojio s

Ucenik samostalno
rjeSava matematicke

Ucenik pravilno
koristi sve alate u




potpunim
razumijevanjem.
Osim definicije
svakog pojma, u
radu na racunalu
samostalno
primjenjuje nauceno.

unose i prikazuje
podatke graficki.
Razlikuje i koristi
relativne i apsolutne
adrese. Ispisuje
radnu knjigu s
ispravno
postavljenim
zaglavljem. Racuna s
datumima.

programu za
proracunske tablice.
Samostalno prikuplja
I unosi podatke u
proracunske tablice.
Na oblaku stvara i
koristi radnu knjigu s
ostalim uc¢enicima.

Nastavna cjelina: 3. Racunalno razmisljanje i programiranje

Odgojno — obrazovni ishodi:

B.5.1 Ucenik se koristi programskim alatom za stvaranje programa u kojem se koristi ulaznim i izlaznim vrijednostima te ponavljanjem
B.5.2 Ucenik stvara algoritam za rjeSavanje jednostavnog zadatke, provjerava ispravnost algoritma, otkriva i popravlja greske

Usvojenost znanja

RjeSavanje
problema

Digitalni sadrzaji i
suradnja

Dovoljan (2)

Prisjeca se osnovnih
pojmova uz pomo¢
ucitelja.

e Mogucnosti
interaktivnog
sucelja

e Naredbe za ispis
izlaznih
vrijednosti

e Primjena
matematickih
operatora

Radi uz pomoc¢ i
samostalno ne
uocava pogreske.
e stvara algoritam
za rjeSavanje
jednostavnoga
zadatka,
provjerava
ispravnost
algoritma,
otkriva i
popravlja
pogreske

e osmiSljava plan
izrade digitalnog
rada, izraduje ga,
pohranjuje u
mapu digitalnih
radova uz pomo¢
I bez
razumijevanja




e Naredbe za

crtanje
Dobar (3) Poznaje osnovne Radi uz povremenu | ¢ osmisljava plan
pojmove. pomo¢ uditelja, izrade digitalnog
e Mogucénosti pogreske uocava i rada, izraduje ga,
interaktivnog ispravlja ih uz pohranjuje u
sucelja pomoc¢ ucitelja. mapu digitalnih
e Naredbe za e stvara algoritam radova uz pomo¢
uredivanje i ispis za rjeSavanje te uocava i
izlaznih jednostavnoga ispravlja
vrijednosti zadatka, pogreske
e Primjena provjerava
matematickih ispravnost
operatora algoritma,
e Varijableu otkriva i
programu popravlja
e Dijelovi pogreske
racunalnog
programa
e Naredbe za
crtanje
Vrlo dobar (4) Poznaje sve nastavne | Primjenjuje steCeno | * osmisljava plan

sadrzaje, ali ih ne

povezuje sa slicnim

sadrzajima.

e Mogucnosti
interaktivnog
sucelja

e Naredbe za
uredivanje i ispis
izlaznih
vrijednosti

e Primjena
matematickih
operatora

e Varijable u
programu

znanje, samostalno

uocava pogreske.

e stvara algoritam
za rjeSavanje
jednostavnoga
zadatka,
provjerava
ispravnost
algoritma,
otkriva i
popravlja
pogreske

izrade digitalnog
rada, izraduje ga,
pohranjuje u mapu
digitalnih radova




Dijelovi
racunalnog
programa
Naredbe za
crtanje
Struktura
ponavljanja

Odlic¢an (5)

Povezuje usvojeno
znanje s drugim
sliénim sadrzajima.

Moguénosti
interaktivnog
sucelja
Naredbe za
uredivanje 1 ispis
izlaznih
vrijednosti
Primjena
matematickih
operatora
Varijable u
programu
Dijelovi
racunalnog
programa
Naredbe za
crtanje
Struktura
ponavljanja

Kreativno
primjenjuje usvojene
vjestine u novim
situacijama.

stvara algoritam
za rjeSavanje
zadatka,
provjerava
ispravnost
algoritma,
otkriva i
popravlja
pogreske

Samostalno i
Kreativno
osmisljava plan
izrade digitalnog
rada, izraduje ga,
pohranjuje u
mapu digitalnih
radova i vrednuje
ga

koristi se
programskim
alatom za
stvaranje
programa u
kojemu se koristi
ulaznim i
izlaznim
vrijednostima te
ponavljanjem




Nastavna cjelina: 4. Visemedijska posla

Odgojno — obrazovni ishodi:

A. 7. 4 opisuyje, usporeduje i koristi se razli¢itim formatima zapisivanja grafickih i zvucnih podataka te videopodataka na racunalu.

ucitelja prepoznaje
razli¢ite vrste grafickih 1
zvucnih podataka te
videopodataka
pohranjenih u ra¢unalnim
memorijama, objasnjava
razliCite nacine

obiljezja, prednosti
I nedostatke
razli¢itih grafickih,
zvucnih ili
videoformata
datoteka,
primjenjuje

Usvojenost znanja Rjesavanje Digitalni sadrzaji i
problema suradnja

Dovoljan (2) Ucenik objasnjava Uceniku je Ucenik odabire
0snovne pojmove. potrebna pomo¢ u | odgovarajuci

prepoznavanju program. Vjestine
grafickih ili uporabe programa
zvuénih podataka i | su slabe.
objasnjavanju Komunikacija i
procesa razmjena misljenja
reprodukcije i s ostalim uc¢enicima
snimanja zvuka. je slaba.

Dobar (3) Ucenik uz pomo¢ ucitelja | Ucenik prepoznaje | Ucenik odabire
prepoznaje razlicite vrste | graficke i zvucne odgovarajuci
grafickih i zvuénih podataka i uz program. Vjestine
podataka te pomo¢ uditelja uporabe programa,
videopodataka objasnjavanju komunikacija i
pohranjenih u ra¢unalnim | procesa razmjena misljenja
memorijama, objasnjava | reprodukcije i s ostalim uc¢enicima
razli¢ite nacine snimanja zvuka. o kvaliteti,
prikazivanja slike na funkcijama i
zaslonu 1 pisacu. mogucnostima

programa su slabe.

Vrlo dobar (4) Ucenik uz malu pomo¢ Ucenik analizira Ucenik odabire

odgovarajuci
program. Vjestine
uporabe programa,
komunikacija i
razmjena misljenja
s ostalim ucenicima
o kvaliteti,




prikazivanja slike na
zaslonu i pisacu,
objasnjava proces

postupak
pohranjivanja
grafickih 1 zvuénih

funkcijama i
mogucénostima
programa su vrlo

reprodukcije i snimanja podataka te dobre. U¢enik
zvuka te videa ra¢unalom. | videopodataka u koristi internetski
razli¢itim prijenos
formatima (streaming) na viSe
koristeci se platformi.
odgovaraju¢im
programima.

Odlican (5) Ucenik samostalno Ucenik pronalazi, | Ucenik odabire
prepoznaje razlicite vrste | odabire i koristi se | odgovarajuéi
grafickih i zvucnih primjerenim program. Vjestine
podataka te programima za uporabe programa,
videopodataka uredivanje komunikacija i

pohranjenih u ra¢unalnim
memorijama, objasnjava
razli¢ite na¢ine
prikazivanja slike na
zaslonu 1 pisacu,
objasnjava proces
reprodukcije i snimanja

zvuka te videa rac¢unalom.

grafickih, zvucnih
ili videoformat,
usporeduje
kvalitetu grafickih,
zvucnih ili
videodatoteka.

razmjena misljenja
s ostalim uc¢enicima
o kvaliteti,
funkcijama i
mogucnostima
programa su
odlicne. Ucenik
koristi internetski
prijenos
(streaming) na vise
platformi i
odgovorno i eticki
pristupa
internetskom
sadrZaju.




Nastavna cjelina: 5. Predstavi se i prezentiraj
Odgojno — obrazovni ishodi:

C. 6. 1 Izraduje, objavljuje te predstavlja digitalne sadrzaje s pomoc¢u nekoga online i/ili offline programa pri cemu postuje uvjete koristenja programom te postavke
privatnosti

C. 6. 2 Koristi se online pohranom podataka i primjerenim programima kao potporom u ucenju i istrazivanju te suradnji

C. 6. 3 Suraduje s drugim ucenicima u stvaranju online sadrzaja

Usvojenost znanja | RjeSavanje Digitalni sadrzaji i
problema suradnja
Dovolj an (2) Prisjeca se Radi uz pomo¢ Koristi se

osnovnih i samostalno osnovnim

pojmova uz ne uocava mogucnostima

pomo¢ pogreske. alata za

ucitelja. izradu

Alat za prezentacija.

izradu

prezentacija

Poveznica

Graficki

elementi

Dobar (3) Poznaje Radi uz Ucenik

osnovne povremenu izraduje

pojmove. pomo¢ prezentacije

Graficki i ucitelja, koristeci

dodatni pogreske graficke i

elementi uocava i dodatne

Tablica, ispravlja ih uz element,

grafikon pomo¢ poveznice,

SmartArt ucitelja. akcijske

Poveznice gumbe i

Akcijski matricu

gumbi slajda,

Matrica pohranjivanje

slajda ih u mapu
digitalnih
radova uz
pomoc ucitelja




Vrlo dobar (4) Poznaje sve Primjenjuje Ucenik
nastavne steceno izraduje
sadrZaje, ali ih znanje, prezentacije
ne povezuje sa samostalno koristeci
sli¢nim uocava graficke i
sadrzajima. pogreske. dodatne
Graficki i element,
dodatni poveznice,
elementi akcijske
Tablica, gumbe i
grafikon matricu
SmartArt slajda,
Poveznice pohranjivanje
Akcijski ih u mapu
gumbi digitalnih
Matrica radova.
slajda

Odlic¢an (5) Povezuje Kreativno Ucenik samostalno i
usvojeno primjenjuje kreativno izraduje
znanje s usvojene prezentacije koristeci
dr,lfgfm zhamjat graficke i dodatne
slicnim novim .
sadrzajima. situacijama. element, poveznice,
Graficki i akcijske gumbe i
dodatni matricu slajda,
elementi pohranjivanje ih u
Ta.blica, mapu digitalnih
grafikon radova, objavljuje te
SmartArt o
Poveznice predfta'vlja dzglt('zlne
Akcijski sadrZaje, suraduje s
gumbi drugim uéenicima u
Matrica stvaranju online
slajda sadrZaja

Zakljucivanje ocjena - gleda se prosjek svih ocjena. Aritmeticka sredina nije pravilo kod zaklju¢ivanja ocjena, npr. ako je ucenik pokazao vidljiv
napredak u drugom polugodistu ili u ve¢em dijelu drugog polugodista ocjena moze biti visa od aritmeticke sredine.

1. USVOJENOST ZNANJA



- usvojenost sadrzaja usmenim provjerama,

- usvojenost sadrzaja pisanim provjerama,

- usvajanje struéne terminologije, razumijevanje koncepata, analiziranje, opisivanje, obja$njavanje, poznavanje pravila.
2. RIESAVANJE PROBLEMA

- analiziranje i modeliranje problema, koraci rjesavanja, pisanje algoritama, provjeravanje ispravnosti algoritama, strategije pretrazivanja i prikupljanja,
istrazivanje, konstrukcija logickoga sklopa, samostalnost u rjeSavanju problema.

3. DIGITALNI SADRZAJI I SURADNJA

- odabir primjerenih programa, vjestina uporabe programa, komuniciranje u timu, suradnja na projektu, argumentiranje, predstavljanje svojih radova,
odgovornost, samostalnost i promisljenost pri uporabi tehnologije te kvaliteta digitalnog uratka.

Prijedlog kriterija vrednovanja

odgojno-obrazovnih ishoda u nastavnome predmetu
Informatika u osmom razredu osnovne skole



Napomena: PriloZeni kriteriji vrednovanja samo su prijedlozi vrednovanja odgojno-obrazovnih ishoda u nastavnome predmetu
Informatika u osmom razredu osnovne Skole koje ce svaka uciteljica/svaki ucitelj prilagoditi, dopuniti i izmijeniti. Ovaj prijedlog po
potrebi ¢e se mijenjati sukladno smjernicama Ministarstva znanosti i obrazovanja.



Nastavne cjeline udzbenika #mojportal8:

Grada racunala, prijenos podataka u racunalu
Sustavno upravljanje zbirkama zapisa
Racunalno razmisljanje i programiranje

Zivot i rad u virtualnom svijetu

Predstavi se i prezentiraj

gAWDh =



Nastavna cjelina:

Usvojenost znanja

RjeSavanje problema

Digitalni sadrzaji i suradnja

Ucenik nabraja dijelove procesorske jedinice

Rjesava postavljeni zadatak uz pomoc,

Ucenik prepoznaje i nabraja primjere

rada cjelokupnoga racunalnog sustava.

postavljenog zadatka.

% ~ | te prepoznaje ulogu logickoga sklopa u gradi | samostalno ne uocava pogreske u radu. programa kojima se moZe koristiti za razvoj
> : racunala. promatranoga problema.
a
Ucenik nabraja osnovne vrste logickih Radi uz povremenu pomo¢ ucitelja, pogreske | Ulenik razvija model promatranoga problema
S _ | sklopova, opisuje njihovu ulogu i nacin rada. | i probleme u radu uocava i ispravlja ih uz koristeci se odabranim programom.
'8 ) pomo¢ ucitelja.
(o]
__ | Ucenik navodi primjer logickih izjava, Primjenjuje steCeno znanje, samostalno Ucenik analizira problem koristeci se
X | opisuje djelovanje jednostavnog logi¢koga uocCava pogreske. simulacijama za stvaranje razliitih rjesenja
- sklopa koji prikazuje neku logicku izjavu. problema.
a Ucenik opisuje proces i razlicite naCine
-8 prijenosa podataka izmedu pojedinih
o komponenti u racunalu.
; Ucenik opisuje obiljeZja pojedinih
komponenti racunala.
c Ucenik analizira logicki sklop, njegov Kriticki prosuduje. Kreativno primjenjuje Ucenik usporeduje i kriticki vrednuje razlicita
S~ ulaz/izlaz uz tablicu istinitosti. UCenik usvojene vjestine u novim situacijama. rjesenja dobivena primjenom simulacije te
= 0 | usporeduje i argumentirano vrednuje Preporuca i argumentira. IstraZuje, odabire i | predlaZe konacno rjesenje ili zakljucak.
8 utjecaj komponenti racunala na kvalitetu primjenjuje dodatne nacine rjesavanja Ucenik suraduje u virtualnoj zajednici.




Nastavna cjelina:

Usvojenost znanja

Rjesavanje problema

Digitalni sadrzaji i suradnja

Ucenik prepoznaje program za rad s bazama

Rjesava postavljeni zadatak uz pomoc,

Ucenik prepoznaje i navodi osnovne dijelove

E\ ~ podataka. samostalno ne uocava pogreske u radu. sucelja u programu za rad s bazama
9 ~ podataka.
o C
(o]
Ucenik opisuje objekte jedne organizirane Radi uz povremenu pomoc¢ ucitelja, pogreske | Ucenik stvara bazu podataka.
& _ | baze podataka. i probleme u radu uocava i ispravlja ih uz
Sm pomo¢ ucitelja.
(o]
__| Opisuje obiljeZja osnovnih polja neke baze Primjenjuje stecCeno znanje, samostalno Ucenik analizira i prikazuje odabrane dijelove
X | podataka te unosi podatke. uocava pogreske. baze podataka te ih ureduje.
g = Ucenik stvara nove objekte zadane baze iz
> _g postojecih objekata koristeci se kriterijima
.8 pretraZivanja/sortiranja odabranih polja.

Odlican (5)

Ucenik analizira i prikazuje odabrane
dijelove baze podataka s pomocu
odgovarajucega programa.

Kriticki prosuduje. Kreativno primjenjuje
usvojene vjestine u novim situacijama.
Preporuca i argumentira. IstraZuje, odabire i
primjenjuje dodatne nacine rjesavanja
postavljenog zadatka.

Ucenik pronalazi nove primjere organiziranih
baza podataka na mreZzi.

Ucenik analizira i povezuje primjere
koristenja baza podataka u svakodnevnom
Zivotu.

Ucenik suraduje u virtualnoj zajednici.




Nastavna cjelina:

Usvojenost znanja

Rjesavanje problema

Digitalni sadrzaji i suradnja

Dovoljan
(2)

Ucenik prepoznaje da se problem
ucinkovitije rjesava s podatcima koji su
sortirani. UCenik prepoznaje rekurziju.

Rjesava postavljeni zadatak uz pomoc,
samostalno ne uocava pogreske u radu.

Ucenik prepoznaje primjere programa kojima
se moZe koristiti za razvoj promatranoga
problema.

Ucenik uocava potproblem sortiranja u

Radi uz povremenu pomoc¢ ucitelja, pogreske

Ucenik opisuje odabrani problem te predlaZe

problema pri Cijemu se rjesavanju moZe
primijeniti rekurzivni postupak.

™ | zadanome problemu. i probleme u radu uocava i ispravlja ih uz i prikazuje osnovne korake za rjesavanje
— Ucenik promatra i opisuje zajednicka pomo¢ ucitelja. problema (graficki/rijecima).
_8 obiljeZja nekih rekurzivnih fenomena te Ucenik nabraja primjere programa kojima se
8 poznaje korake rekurzivnoga postupka. moZe koristiti za razvoj promatranoga
problema.
Ucenik opisuje postupak sortiranja rijeCima | Primjenjuje steCeno znanje, samostalno Ucenik analizira problem, predvida ulazne
—~ | ili grafi¢ki. Ucenik opisuje osnovi slu¢aj uocCava pogreske. vrijednosti problema te razvija algoritamsko
I | rekurzi je te nacin rekurzivnoga pozivanja. rjesenje u programskom jeziku ili okruZenju.
= Ucenik stvara program te potrebnu
a dokumentaciju za rjesavanje svojega
-8 problema.
o Ucenik razvija model promatranoga problema
; koristeci se odabranim programom te
analizira problem koristeci se simulacijama
za stvaranje razliitih rjesenja problema.
Ucenik primjenjuje jedan algoritam Kriticki prosuduje. Kreativno primjenjuje Ucenik provjerava ispravnost algoritamskoga
sortiranja za rjesavanje zadanog problema u | usvojene vjestine u novim situacijama. rjesenja te ga prema potrebi preureduje.
@ kojemu programskom jeziku. Preporuca i argumentira. IstraZuje, odabire i | UCenik argumentirano predstavlja te
c Ucenik pronalazi i predlaZe rjesenje primjenjuje dodatne nacine rjesavanja obrazlazZe svoje programsko rjesenje
,8 (graficki, rijeCima/uputama) odabranoga postavljenog zadatka. problema odnosno svoj nacin rjesavanja
% problema primjenom rekurzivnoga postupka. problema. Ucenik usporeduje i kriticki
o Ucenik istraZuje i predlaZe primjere vrednuje razlicita rjesenja dobivena

primjenom simulacije te predlaZe konacno
rjesenje ili zakljuclak.

Nastavna cjelina:

| Usvojenost znanja

Rjesavanje problema

| Digitalni sadrzaji i suradnja




Ucenik prepoznaje i opisuje dostupne e-

Ucenik provodi postupak prijave/odjave na e-

Ucenik prepoznaje i navodi osnovne

nacine rjesavanja postavljenog zadatka.

—
A usluge u RH u podrucju odgoja i obrazovanja | usluge u RH u podrulju odgoja i obrazovanja | obrazovne portale, enciklopedije i sliche
% te svoj osobni identitet u sustavu primjenjujudi savjete o zastiti osobnih izvore koji mogu posluZiti za traZenje Zeljene
= | AAi@EduHr. podataka. informacije.
g Ucenik prepoznaje vrste elektronickoga
(o) nasilja i izraZava empatiju prema osobi koja
a trpi elektronicko nasilje.

Ucenik opisuje elemente odredene e-usluge, | UCenik pretraZuje informacije koristeci se Ucenik pronalazi traZene informacije
# | snalazi se u odredenoj aplikaciji te prati specijaliziranim stranicama za pretraZivanje | upotrebljavajuci vise izvora.
bt promjene tijekom koristenja vazne za njega | kao sto su specijalizirane traZilice, online
© osobno. baze sadrZaja, online enciklopedije, online
'8 Ucenik opisuje vrste elektronickoga nasilja. baze knjizZnica ili ¢asopisa i sl.
(a] Ucenik se sigurno i odgovorno ponasa u

virtualnom svijetu.

—~ | Ucenik samostalno i ucinkovito koristi se e- Ucenik opisuje nacine i metode kako se Ucenik samostalno odabire prikladne e-usluge
= ;:, uslugama prema svojim potrebama. U&enik od'govo,rno nqsiti s nasiljem na invt.ernetuf u RH u pqqrufju odgoja i obrazovanja i izvore
T & | analizira svoju ulogu u sprecavanju p_rrfvwaga svoju odgoyprnostf i traZi moguca informacija.
> § elektronickoga nasilja. rjesenja kako pomoci drugima

Ucenik kriticki prosuduje sve oblike Vrednuje informacije na internetu s obzirom | UCenik analizira i povezuje rezultate
elektronickoga nasilja i govora mrZnje te na njihovu toénost, pouzdanost te u skladu s pretrage razlikujuci izvore pojedinih
a aktivno sudjeluje u njihovu sprecavanju. tim pronalazi i vrednuje nove izvore rezulta_ta s qbzirom na pguzc{qnost. Ucenik
“':’ informacija. Kriti¢ki prosuduje. Kreativno suraduje u virtualnoj zajednici.
,8 primjenjuje usvojene vjestine u novim
% situacijama. Preporuca i argumentira.
(@] IstraZuje, odabire i primjenjuje dodatne




Nastavna cjelina:

Usvojenost znanja

Rjesavanje problema

Digitalni sadrzaji i suradnja

Dovoljan
(2)

Ucenik prepoznaje mrezZne servise za
objavljivanje svojega digitalnog sadrZaja.

Rjesava postavljeni zadatak uz pomoc,
samostalno ne uocava pogreske u radu.

Ucenik prepoznaje razliCite mreZne servise.

Ucenik opisuje postupak objavljivanja

Odabire odgovarajuce programe i mrezne

Digitalne sadrZaje stvara, ureduje i dijeli s

IstraZuje, odabire i primjenjuje dodatne
nacine rjesavanja postavljenog zadatka.

™ | digitalnog sadrZaja putem nekoga mrezZnog servise za pregledavanje, stvaranje i/ili drugima te pristupa sadrZajima koje su drugi
- servisa. uredivanje digitalnog sadrZaja. Radi uz podijelili s njim.
_‘3 povremenu pomoc ucitelja, pogreske i Komunicira, suraduje i dijeli sadrZaje s
8 probleme u radu uocava i ispravlja ih uz drugim korisnicima.
pomo¢ ucitelja.
—~ | Ucenik analizira mogucnosti i uvjete Koristi se odabranim programima i mreznim Ucenik za odabranu temu pronalazi i bira
X | koristenja vlastitog digitalnog rada. U¢enik servisima, prilagodava obiljeZja programa i informacije te potrebne programe za
= usporeduje mogucnosti razlicitih servisa za mreZnih servisa prema obrazovnim stvaranje i uredivanje sadrZaja, uz upute o
o objavljivanje digitalnih sadrZaja na mreZi. potrebama. prikladnim izvorima.
-8 Primjenjuje steceno znanje, samostalno Ucenik samostalno odabire prikladne izvore
o uocava pogreske. informacija, odgovarajuce programe te oblike
; digitalnih sadrzZaja koji nabolje opisuju
zadanu temu.

Objasnjava nacine prilagodbe i uredivanja Razmatra uvjete koristenja programa i Razvija, objavljuje te prema potrebi dijeli
a razli¢itih multimedijskih sadrZaja kako bi mreZnih servisa prije odabira i instalacije. svoje digitalne sadrZaje koji mogu biti
~ | bili prikladni za objavljivanje na mreZi ih Kriticki prosuduje dobra i losa obiljeZja povezani u sloZenu cjelinu te ukljucuju niz
% objavljuje postujuci zahtjeve autorskog pojedinih mreZnih sadrzaja. Kreativno razli¢itih digitalnih medijskih sastavnica.
' prava. primjenjuje usvojene vjestine u novim
g situacijama. Preporuca i argumentira.







